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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED
URUCHOMIENIEM URZADZENIA

WYKLUCZENIA PRAWNE

» Podczas korzystania z tego wykrywacza nalezy przestrzegac
obowigzujacych przepiséw ustawowych i wykonawczych.
Nie nalezy uzywac¢ wykrywacza bez zezwolenia w miejscach
chronionych lub stanowisk archeologicznych. Nie uzywaj tego
detektora w poblizu niewybuchow lub w strefach wojskowych o
ograniczonym dostepie bez zezwolenia. Powiadom odpowiednie
wtadze o wszelkich znalezionych zabytkach i artefaktach.

OSTRZEZENIA
» The LEGEND to nowoczesne urzadzenie elektroniczne. Nie
montuj ani nie obstuguj urzadzenia bez wcze$niejszego
przeczytania instrukcji obstugi.

» Nie przechowuj urzadzenia i sondy w ekstremalnie niskich
lub wysokich temperaturach przez dtuzszy czas. (Temperatura
przechowywania: od -20°Cdo60°C/-0d4°F do 140 ° F)

» Urzadzenie zostato zaprojektowane z klasg szczelnosci IP68
jako urzadzenie wodoodporne do 5 metréw / 16 stép. (z
wuyjatkiem stuchawek Bluetoothe)

» Zwro¢ uwage na ponizsze elementy w trakcie uzywania
urzadzenia, szczegodlnie w stonej wodzie:

1. Umuyj panel kontrolny, stelaz i sonde wodg z kranu i upewnij sie,
ze w ztaczach nie pozostata stona woda.

2. Nie uzywaj zadnych chemikaliow do czyszczenia i / lub do
jakichkolwiek innych celow.

3. Wytrzyj ekran i stelaz do sucha miekka. niepowodujaca
zarysowan szmatka.

» Chron wykrywacz przed uderzeniami podczas normalnego
uzytkowania. Do wuysytki, ostroznie umie$¢ wykrywacz w
oryginalnym kartonie | zabezpiecz go opakowaniem odpornym
na wstrzasy.

» The LEGEND moze byc¢ naprawiany tylko przez autoryzowane
centra serwisowe Nokta. Nieautoryzowany demontaz / ingerencja
do $rodka obudowy wykrywacza metalu z jakiegokolwiek powodu
powoduje utrate gwarancji.

WAZNE!
» Nie uzywaj urzadzenia w pomieszczeniach. Urzadzenie moze
emitowac fatszywe sygnaty obiektéw w pomieszczeniach, w
ktorych wystepuje wiele réznych metali i zaktocen. Uzywaj
urzadzenia na zewnatrz, na otwartych przestrzeniach.

» Nie dopuszczaj, aby inny detektor Iub urzadzenie
elektromagnetyczne pracowat w bliskiej odlegtosci (10m (30
stop)) od wykrywacza.

» Podczas uzytkowania urzadzenia nie no$ zadnych metalowych
przedmiotdw przy lub na sobie. Trzymaj urzadzenie z dala od butéw
podczas chodzenia. Urzadzenie moze wykrywac metale na tobie lub
w twoich butach jako obiekty.

Dla konsumentow w Unii Europejskiej: Nie nalezy wyrzucac tego sprzetu
razem z odpadami komunalnymi. Symbol przekreslonego kosza na $mieci
na tym urzadzeniu oznacza, ze tego urzadzenia nie nalezy wyrzucac razem
z odpadami komunalnymi, lecz podda¢ recyklingowi zgodnie z lokalnymi
przepisami i wymogami ochrony $rodowiska.
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MONTAZ

(1) Po wtozeniu podktadek do dolnej sztycy umies¢ ja na swoim
miejscu w mocowaniu sondy. Zabezpiecz, dokrecajac Srube i
nakretke. Nie dokrecaj zbyt mocno.

(2) Aby potaczyc $rodkowa sztyce z dolna, odblokuj zatrzaski i
potacz ze sobg elementy. Po dostosowaniu dtugosci urzadzenia
do swojej wysokosci zablokuj zatrzaski.

(3) Owin kabel sondy na sztycy, nie rozciggajac go zbyt mocno.
Nastepnie podtacz ztacze do gniazda wejsciowego sondy w
obudowie jednostki sterujacej i zabezpiecz to potaczenie przez
dokrecenie nakretki. Podczas dokrecania moga byc styszalne
klikniecia wskazujace, ze ztacze jest prawidtowo zabezpieczone.

(4) W celu regulacji podtokietnika, najpierw wykre¢ wszystkie
$ruby. Po przesunigeciu podtokietnika w gore lub w dot o jeden
poziom, wyréwnaj otwory i zabezpiecz potaczenie, dokrecajac
$ruby. Mozesz wkreci¢ luzng srube do pustego otworu, jesli nie
chcesz jej zgubic.

(5) Wtdéz pasek podtokietnika, jak pokazano na rysunku,
dostosowujac jego rozmiar do rozmiaru ramienia.
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ZAPOZNANIE SIE Z URZADZENIEM

L=G=N

1. Wyswietlacz LCD

2. Przycisk Zasilanie i Ustawienia

Aby wtaczyc urzadzenie, nacisnij przycisk przez 1 sekunde. Aby
wejs¢ lub wyjsc z ustawien, nacisnij raz krotko. Aby wytaczyc
urzadzenie, nacisnij i przytrzymaj.

Uwaga: Podczas ustawien, dtugie nacisniecie przycisku nie
spowoduje wytaczenia urzadzenia.

3. Przycisk Namierzanie i Zatwierdz/0drzu¢

W menu gtdwnym witacza funkcje namierzania - pinpoint.
Ten przycisk ma takze wiele innych funkcji zwigzanych z
dyskryminacja i innymi ustawieniami, ktére sa szczegdtowo
wyjasnione w odpowiednich rozdziatach podrecznika.

4. Przycisk czestotliwosci
Umozliwia wybor multi oraz pojedynczej czestotliwosci pracy.

5. Przycisk dyskryminacji
Umozliwia przetaczanie sie miedzy wzorcami dyskryminacji
oferowanymi przez The Legend.

6. Przyciski Prawo i Lewo
W menu gtéwnym stuza do poruszania sie miedzy trybami pracy,
a w menu ustawien stuza do poruszania sie po ustawieniach.

7. Przyciski Plus (+) i Minus (-)

W menu gtéwnym stuza do zwiekszania lub zmniejszania czutosci,
a w menu ustawien stuza do zmiany wartosci wybranego
ustawienia.

8. Przycisk strojenia do gruntu
Za pomoca tego przycisku mozesz detektor The Legend dostroic¢
do gleby na 3 rozne sposoby. Wiecej informacji na stronie 12.

9. Gtosnik
10. Latarka LED
11. Gniazdo przytaczeniowe cewki

12. Gniazdo tadowania i stuchawek przewodowych
WAZNE! Jesli do gniazdka nie s podtaczone zadne stuchawki ani
kabel tadujacy. nalezy je zabezpieczy¢ za pomoca zakretki.
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WYSWIETLACZ

1. Pasek informacyjny 7. ldentyfikacja Target ID
2. Zegar i $ledzenie czasu 8. Wskaznik gtebokosci
3. Tryby pracy 9. Profile uzytkownika

4. Wskaznik identyfikacji 10. Pasek FerroCheck™
Target ID i dyskryminacja ID 11. Namierzanie (Pinpoint)
5. Czestotliwos¢ pracy 12. Ustawienia

6. Wskaznik czutosci 13. Ustawienia podrzedne
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INFORMACJE O ZASILANIU

The Legend wyposazony zostat w akumulator Litowo-Polimerowy
0 pojemnosci 5050mAh.

Czas pracy baterii waha sie od 8 do 20 godzin. Na czas pracy
detektora maja wptyw takie czynniki jak czestotliwos¢ pracy,
uzycie gtosnika lub przewodowych/bezprzewodowych stuchawek,
pods$wietlenie wyswietlacza, latarka LED itp.

+ADOWANIE

Nataduj akumulator detektora The Legend przed pierwszym
uruchomieniem. Petne tadowanie akumulatora trwa okoto 3-4
godziny.

Aby natadowac akumulator, wtdz jeden koniec kabla dostarczonego
wraz z urzadzeniem do gniazda wejsciowego stuchawek
przewodowych / tadowarki, a drugi koniec do tadowarki.

Do tadowania urzadzenia uzyj markowej tadowarki sieciowej
USB 5V 2A (minimum). Czas tadowania wydtuzy sie, jesli tadujesz
urzadzenie przez port USB w komputerze.

DODATKOWY WODOODPORNY AKUMULATOR

Dostepny jest jako akcesorium dodatkowe oraz w pakiecie
The Legend Pro Pack. Akumulator ten moze by¢ uzywany, gdy
wewnetrzny akumulator zostat roztadowany i nie masz dostepu
do tadowania.

Zapasowy akumulator mozna tatwo podtaczyc, tak, jak pokazano
na rysunku.

24

W przypadku korzystania z zapasowego akumulatora nie mozna
podtaczyc¢ do urzadzenia zadnych stuchawek przewodowych.

Zapasowy akumulator mozna natadowac za pomoca dotaczonej
do niego tadowarki.

0/"
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Jesli wyjmiesz akumulator z obudowy, nie uzywaj urzadzenia na
deszczu ani pod woda. Nalezy rowniez zdja¢ obudowe akumulatora
z detektora i nie pozostawia¢ jej na urzadzeniu, jesli chcesz
korzystac z urzadzenia pod woda.

Wspotpraca z powerbankiem

Mozesz zasila¢ | tadowa¢ akumulator za pomocg powerbanku. W
tym celu wystarczy wtozyc jeden koniec kabla dostarczonego wraz
z tadowarka do gniazda wejsciowego stuchawek przewodowych /
tadowarki, a drugi koniec do powerbanku. Nalezy pamietac, ze nie
bedzie mozna podtaczyc stuchawek przewodowych do urzadzenia,
gdy do urzadzenia podtaczony jest powerbank.

WAZNE! NIE uzywaj wykrywacza pod woda, gdy jest do niego
podtaczony powerbank.

Niski Poziom Baterii

Ilkona baterii na wyswietlaczu pokazuje stan natadowania
akumulatora. Gdy poziom natadowania spada, zmniejsza sie ilos¢
paskow wewnatrz ikony baterii. Gdy bateria jest wyczerpana, na
wuyswietlaczu pojawia sie komunikat ,Lo" i urzadzenie sie wutaczuy.

MEmh) 7 [

OSTRZEZENIA ODNOSNIE ZASILANIA

Nie narazaj urzadzenia na dziatanie ekstremalnych temperatur
(np. bagaznik samochodu lub schowek na rekawiczki w gorace lub
bardzo zimne dni).

Nie taduj akumulatora w temperaturach powyzej 35°C (95°F) lub
ponizej 0°C (32°F).

Akumulator The Legend moze by¢ wymieniony tylko przez Nokta
Detectors lub jej autoryzowane centra serwisowe.




POPRAWNE UZYWANIE DETEKTORA

L &

Dtugos¢ sztycy jest prawidtowa

-

Dtugos¢ sztycy jest nieprawidtowa

Bardzo wazne jest prawidtowe dostosowanie Wuyreguluj dtugosc sztycy tak, aby stojac w
dtugosci sztycy do wzrostu, aby moc pozycji pionowej ramie byto rozluznione, i
poszukiwac komfortowo, nie meczac sie. sonda znajdowata sie okoto 5 cm (~ 2 ") nad
ziemia.

PRAWIDLOWY SPOSOB PRZEMIATANIA

Niewtasciwy kat sondy Niewtasciwy kat sondy Prawidtowy kat sondy

x{ x} v

Niepoprawny sposéb przemiatania Prawidtowy sposob przemiatania

4

X

Wazne jest, aby utrzymac sonde rownolegle Sonda musi by¢ zawsze rownolegle do ziemi.
do podtoza, aby uzyskac najlepsze mozliwe
wyniki identyfikacji obiektu (ID).



SZYBKI PRZEWODNIK

USTAWIENIA WSPOLNE | DLA

1. Zt6z detektor zgodnie z instrukcja na stronie 1.

2. Aby wtaczyc urzadzenie, nacisnij i przytrzymaj przez sekunde
przycisk zasilania i ustawien. Na ekranie pojawi sie komunikat
,Ld", a wersja oprogramowania zostanie wyswietlona w prawym
goérnym rogu.

Nokto Nokta

3. Urzadzenie po wtaczeniu, uruchomi sie w trybie Park i Multi
czestotliwosci. Tryb pracy mozna zmienic w zaleznosci od
warunkow gruntu. Wiecej informacji na temat trybow pracy i
czestotliwosci mozna znalez¢ w dalszej czesci instrukcji.

ao000000() 6

Nokta

4. W razie potrzeby mozesz zwiekszy¢ czutost. Zwiekszenie
czutosci zapewni wiekszy zasieg. Jesli jednak otoczenie lub grunt
powoduja duzo fatszywych sygnatow, nalezy obnizy¢ ustawienie
czutosci.

Nokta

5. Mozesz rozpocza¢ poszukiwanial

POSZCZEGOLNYCH TRYBOW PRACY

Niektore ustawienia sg wspolne dla wszystkich trybdw; zmiany w
tych ustawieniach beda obowigzywac¢ we wszystkich trybach

pracy.
Wiekszos¢ ustawien jest oparta na trybach i wptywaja one tylko

na aktualnie wybrany tryb; zmiany dokonane w jednym trybie nie
wptywaja na pozostate.

Ustawienia wspolne i ustawienia dla poszczegoélnych trybow sa
oznaczone jak ponizej w catej instrukcji:

Pole

Park
P[F
B|G

Ztote
Pola

"y, o
f" Czutost

‘) Gtosnosc

) ] ’ , . .
-O- Podswietlenie
4 1 )

l#"_l Wibracje

Ustawienia wspolne

Plaza

Ustawienia oparte na trybach

(J} Niestandardowy wzorzec dyskryminacji
Strojenie do gruntu
Czestotliwos¢
|||4_ Przesuniecie czestotliwosci
f?) Szybkos¢ odzyskiwania sygnatu
(Y Filr zelaza / Stabilnose /
% 5:; Dyskryminacja kapsli / Tfumienie gruntu

Wzmocnienie dzwieku

2 Liczba tonéw
ﬂ‘) Grosnose dawieku
n ||| Czestotliwos¢ tonu

—» Granice dzwiekéw

NQ. Sygnat progowy

] Czestotliwos¢ sygnatu progowego



TRYBY PRACY

The Legend posiada 4 tryby pracy zaprojektowane specjalnie dla
roznych rodzajow terenoéw i poszukiwan.

Nawigacja po trybach pracy
Tryby pracy przetaczasz uzywajac klawiszy Prawo i Lewo.
Wuybrany tryb zostanie oznaczony ramka.

b d2 Ny
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“ PARK
¢ [ Przeznaczony do szukania monet i bizuterii na
Ft' terenach miejskich i w parkach, gdzie jest duzo

nowoczesnych $émieci (folia aluminiowa, zrywki,
kapsle itp.).

000,
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Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem $rednich i duzych
monet oraz bizuterii. Aby wyeliminowact zelazo i folie aluminiowa,
dyskryminacja domysinie jest ustawiona na odrzucanie ID do 11
wtacznie.

E 1 10 20 30 40 50 60
bl

.

Dyskryminowane
ID 1-1

Folia aluminiowa zazwyczaj generuje ID réwne 11. Jednak w
zaleznoséci od jej ksztattu, zakres ID moze wzrosnac nawet do 20.

W tym trybie mozna uzywat¢ wszystkich pojedynczych
czestotliwosci oraz wieloczestotliwos¢. Odpowiednia czestotliwose
najlepiej jest dobra¢ pod katem oczekiwanych obiektow.
Wieloczestotliwo$¢ w trybie Park daje maksymalng gtebokosc i
separacje. Niemniej jednak mozesz przez to otrzymywac troche

fatszywych sygnatow.

W trybie Park, Recovery Speed jest domysinie ustawiony na
51 2 tony. W razie potrzeby mozna recznie zmieni¢ szybkos¢
odzyskiwania sygnatu oraz liczbe dzwiekdw.

Pasek FerroCheck™ na ekranie pokazuje stosunek zelaza do metali
niezelaznych w wykrytym obiekcie, a tym samym odgrywa wazng
role w identyfikacji metali smieciowych. Dlatego tez, gdy wykryjesz
obiekt w trybie Park, oprocz identyfikatora Target ID powinienes
obserwowac¢ pasek FerroCheck™.

. POLE
[ Tryb polecany do poszukiwan monet i reliktéw na
—_— pastwiskach i polach uprawnych/ornych.

Obszary te moga zawierac $mieci zelazne i koks. Aby tatwiej wykryc
monety i relikty wsréd tych $mieci, domysina dyskryminacja jest
ustawiona na odrzucanie Target ID do 11 wtacznie.

-~ 1 10 20 30 40 50 60
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Dyskryminowane
ID 1-1

W tym trybie mozna wuzywa¢ wszystkich pojedynczych

czestotliwosci oraz wieloczestotliwos¢. Wybierz zadana czestotliwosce
pod katem rodzaju szukanego obiektu. Wieloczestotliwos¢ w tym
trybie zdaje maksymalng gtebokosc¢ i separacje. Tryb Pole domysinie
jest ustawiony na Recovery Speed 5 i 2 tony.

Target ID w zakresie 11-15 rozniag sie w trybach Park i Pole. W
kazdym z tych trybow mozesz otrzymac inny Target ID dla tego
samego obiektu, Ktory miesci sie w tym zakresie identyfikatorow.

Tryby Park i Pole oferujg 3 rézne czestotliwosci Multi, takie jak
Multi-1 (M1), Multi-2 (M2) i Multi-3 (M3). Aby uzyska¢ szczegotowe
informacje, zapoznaj sie z sekcja Czestotliwos¢ na stronie 9.

W trybach Park i Pole uruchamiane sa rozne algorytmy. W
zasmieconych obszarach zalecana jest czestotliwos¢ M3 Multi. Dla
pojedynczego obiektu znajdujgcego sie pod ziemig identyfikator
ID bedzie taki sam w obu trybach pracy. Jesli jednak obiekt
bedzie znajdowat sie obok $mieci, takich jak folia aluminiowa,
identufikator ID bedzie doktadniejszy dla M3 Multi w trybie Park.

—— PLAZA
a Tryb ten jest zoptymalizowany do uzytku na

suchym lub mokrym piasku plazy, a takze pod
woda do 5 m. (16 stop).

Zwykle obecna w piasku na plazy i morzu sol. powoduje, ze
piasek i woda morska bardzo przewodza., generujac szumy i
fatszywe sygnaty. Detektory jednoczestotliwosciowe znacznie
stabiej radza sobie w takim $rodowisku. Wieloczestotliwo$¢ moze
zminimalizowac to zjawisko, zapewniajac maksymalna wydajnosc¢
na tego typu terenach.

Z tych powodow, pojedyncze czestotliwosci nie sprawdzaja sie |
nie moga by¢ wybrane w trybie Beach. Po wybraniu trybu Plaza,
urzadzenie automatycznie przetacza sie na wieloczestotliwosc i
nie mozna wybra¢ pojedynczych czestotliwosci. Tylko w tym trybie
mamy do wyboru 2 rodzaje trybu Multi: mokry piasek/podwodny
(MW) lub suchy piasek o bardzo niskim zasoleniu (MD). Przetaczasz
sie pomiedzy tymi 2ma trybami weciskajac przycisk Czestotliwost
w trybie Plaza.

Jesli piasek, na ktorym poszukujesz, jest suchy, ale ma duze
zasolenie, powinienes uzyc opcji MW. Aby okresli¢ poziom zasolenia,
dostroj sie do gleby w tym miejscu w trybie All Metal (patrz Wzorce
Dyskryminacji) i sprawdz otrzymany wunik dla piasku. Jesli ID jest
wieksze niz 2, nalezy wybra¢ MW zamiast MD.

Strojenie do gruntu i stabilnosc¢ ID zostaty zoptymalizowane dla
réznych warunkow i beda sie réznic dla kazdego trybu Multi. Na
mokrym piasku na plazy, tryb Multi MW bedzie podawat doktadne
identyfikatory ID, ale jesli przetaczysz sie na MD, identyfikatory ID
moga byt btedne. Podobnie bedzie na suchym piasku o niskim
zasoleniu. Mozna dostroi¢ detektor do gruntu w trybie MD, ale jesli
przetaczysz sie na MW, mozesz nie moc prawidtowo lub w ogole
dostroic sie do gruntu.

W trybie Plaza, Recovery Speed jest domyslInie ustawiony na 6 i 2
tony.

Czarny piasek

Niektore plaze pokryte sa czarnym piaskiem, Kktory zawiera
naturalne zelazo. Tego typu plaze sprawiaja, ze wykrywanie metali
jest prawie niemozliwe. Tryb Plaza automatycznie wykrywa czarny
piasek i wyswietla ikone ostrzegawcza w gornej czesci ekranu w
sekcji informacyjnej.

A 09:20
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Urzadzenie wznowi normalng prace, gdy ta ikona zniknie.

WAZNE! Po zanurzeniu urzadzenia pod wode i wuyjeciu
go, ostona gtosnika moze by¢ wuypetniona woda, dzwiek
urzadzenia moze by¢ przez to sttumiony. Jest to normalne.
W takim przypadku strzepnij lekko wode znajdujaca sie pod
ostona gtosnika, a dzwiek powréci do normuy.




ZtOTE POLA tryb GOLDFIELD

Ai’ Ten tryb jest zoptymalizowany do uzytku na
«2@®&| zmineralizowanych terenach, na ktéruch wystepuje

ztoto.

W odroznieniu od innych trybéw, tryb ten posiada sygnat
progowy, ktory jest stale styszalny w tle. Gto$nosc i czestotliwosc
sygnatu dzwiekowego emitowanego po wykryciu obiektu zmienia
sie proporcjonalnie, zaleznie od wielkosci obiektu. Tryb Goldfield
jest idealny do wuykrywania ptytko zalegajacych i matych
samorodkow ztota, a takze gtebszych wiekszych samorodkéw w
zmineralizowanym gruncie.

W tym trybie mozna uzywac tylko wyzszych czestotliwosci
pojedynczych (20kHz i 40kHz) oraz wieloczestotliwosci. W silnie
zmineralizowanym gruncie detektory emituja wiele fatszywych
sygnatow. Ponadto na polach ze ztotem wystepuja zmineralizowane
skaty - potocznie nazywane gorgcymi skatami. Dlatego w tym
trybie wieloczestotliwos¢ zapewnia komfortowa prace dzieki
minimalizowaniu fatszywych sygnatoéw od tych zmineralizowanych
skat i gruntu.

Tryb Goldfield jest domyslInie ustawiony na Recovery Speed 5 i 1
ton.

CZU+t0SC

30 Czutos¢ jest Scisle  zwigzana z  gtebokoscia
@ urzadzenia. Stuzy réwniez do eliminacji sygnatow
@ clcktromagnetycznych z otoczenia i srodowiska oraz
@ ratszywych sygnatow z gleby.
= Czutosc posiada 30 poziomow, a ustawienie domysine to 25.

f"o Ustawienie czutosci najlepiej jest dostosowac do
osobistych preferencji. Wazne jest, aby ustawi¢ czutosc
na najwyzszym mozliwym poziomie ale tak, zeby mocne i
fatszywe sygnaty nie zagtuszaty sygnatow stabych, aby
unikng¢ przeoczenia mniejszych i gtebszych obiektow.
Na przyktad: jesli ilos¢ hatasu i fatszywych sygnatow nie
utrudnia poszukiwan i jest taka sama na poziomie 25 i
30, to nalezy wybra¢ poziom 30.

Park

P|F [S Czutost to wspolne ustawienie dla wszystkich
E BlG trybow pracy. Zmiana tego ustawienia bedzie miata
o

Ztote  WPtyw na kazdy z trybow.
Pola

Regulacja czutosci

Aby zwiekszy¢ lub zmniejszyc¢ czutose, uzyj w menu gtéwnym
przyciskéw Plus (+) i Minus (-). Pojedyncze klikniecie, zmienia
wartos¢ o 1. Przytrzymaj, aby zmieni¢ wartos¢ czutosci szybciej.

Wskaznik czutosci znajduje sie po lewej stronie identyfikatora
Target ID. Doktadny poziom czutosci jest pokazany numerycznie
nad wskaznikiem. Wskaznik sktada sie z 5 pozioméw. Kazdy
poziom reprezentuje 6 jednostek czutosci.

Ponizej przedstawiono wartosci czutosci odpowiadajgce kazdemu
poziomowi wskaznika gtebokosci:

25-30 19-24 13-18 7-12 1-6
—D —D —D —D
[ [ 3 3 3
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@
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Urzadzenie zawsze uruchomi sie na ostatnio uzywanym poziomie
czutosci.

WAZNE! Aby uzyska¢ maksymalna gtebokos¢ i wyeliminowaé
szumy spowodowane zaktoceniami elektromagnetycznymi,
sprobuj najpierw przesunac czestotliwos¢ pracy.

GtEBOKOSC OBIEKTU

Urzadzenie podaje szacunkowa gteboko$¢ obiektu w
zaleznosci od sity sygnatu podczas wykrywania.

Wskaznik gtebokosci: Pokazuje bliskos¢ obiektu do
powierzchni cewki na 5 poziomach. Im obiekt jest blizej
tym wskaznik pokazuje mniej kresek i na odwrot.

> onnll

Odniesieniem dla wskaznika gtebokosci jest obiekt wielkosci
monety 2,5 cm (1"). Rzeczywista gtebokos¢ zmienia sie w zwigzku
z tym w zaleznosci od realnej wielkosci obiektu. Na przyktad
detektor wskaze wieksza gtebokos¢ dla obiektu mniejszego niz
moneta 2.5 cm (1") i mniejsza gtebokos¢ dla wiekszego obiektu.

Ptytko zalegajace Gteboko zalegajace

obiekty obiekty
o ]
— -
(]
(] @
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WAZNE! Poniewaz czestotliwo$¢ pracy urzadzenia ma
bezposredni wptyw na prace urzadzenia, szacowana
gtebokos¢ moze sie rozni¢ dla tego samego obiektu dla
roznych czestotliwosci.

WYCISZENIE (MUTE)

Aby wuyciszy¢ urzadzenie, nacisnij i przytrzymaj przycisk
Czestotliwos¢ bedac na ekranie gtownym.

Po prawej stronie na wuswietlaczu pojawia sie litery ,AQ" (Audio
Off). Mozesz wytaczyé wyciszenie, naciskajac i przytrzymujac
przycisk Czestotliwosc.

Dtugie nacisniecie
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Po wyciszeniu, urzadzenie automatycznie je wytaczy po przejsciu
do niestandardowego wzorca dyskryminacji (notch), strojenia do
gruntu i menu ustawien.
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CZESTOTLIWOSC

The LEGEND oferuje tryb wieloczestotliwosciowy, w
ktérym jednoczesnie dziata kilka réznych czestotliwosci,
a takze 5 trybow pojedynczych czestotliwosci.

iy

Zaleca sie uzywanie trybu wieloczestotliwosci we wszystkich
trybach pracy. Po wybraniu wieloczestotliwosci na ekranie pojawia
sie litera ,M". Po wybraniu pojedynczej czestotliwosci, czestotliwosct
robocza pokazana jest na ekranie w postaci numerycznej.

Mo
BkHz

Pomiedzy poszczegolnymi czestotliwosciami
przetaczasz sie wciskajac przycisk zmiany
czestotliwosci.

Park
§ Wybrana czestotliwos¢ wptywa tylko na aktualnie
X EE wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w jednym
a Ztore | Lrybie pracy nie wptywajg na pozostate.
Pola

Pojedyncze czestotliwosci

Czasami uzycie pojedynczych czestotliwosci moze dac lepsze
efekty niz zastosowanie wieloczestotliwosci. Na przyktad; jesli
szukasz tylko wiekszych obiektow o wysokim przewodnictwie, 4
kHz moze by¢ lepszym wyborem. Jesli szukasz ptytko zalegajacej,
cienkiej bizuterii, 20kHz i 40kHz dadza lepsze wyniki.

W obszarach, w ktorych wystepuja zaktocenia elektromagnetyczne,
pojedyncze czestotliwosci moga by¢ mniej zaszumione w
poréwnaniu do wieloczestotliwosci. Dadza jednak gorsze efekty przy
wielu obiektach wykrytych jednoczes$nie.

Czestotliwos¢ 4 kHz zapewni wiekszy zasieg. szczegdlnie w
przypadku wiekszych srebrnych monet i reliktow, w porownaniu
z wieloczestotliwoscia i innymi pojedynczymi czestotliwosciami.
Bedzie jednak bardziej hatasliwa w pewnych warunkach
glebowych.

Wieloczestotliwos¢

Wieloczestotliwos$¢, ktora dziata na wielu czestotliwosciach
jednoczes$nie, daje uzytkownikowi mozliwos$¢ wykrycia szerszego
zakresu obiektéw na wszystkich rodzajach terenu.

Wieloczestotliwo$¢ w poréwnaniu z pojedynczymi czestotliwosciami
zazwyczaj zapewnia doktadniejsze ID na wiekszych gtebokosciach.
Ponadto oferuje maksymalny zasieg dla szerokiej gamy metali o
roznych rozmiarach na mokrym, stonym piasku plazy i pod woda,
minimalizujac zaktocenia od gruntu.

1
Ll

Wysokie czestotliwosci
zapewnia lepsze wyniki

Jednoczesna wieloczestotliwo$¢ zawsze zapewnia lepsze rezultaty
dla wszystkich rodzajow obiektow.

Srednio przewodzace obiekty

29

Tryby pracy a czestotliwos¢

Kazdy tryb pracy zostat zoptymalizowany pod katem
czestotliwosci, aby zapewni¢ najlepsza wydajnost. Na przyktad
tryby Park 1 Pole dziatajg na wszystkich pojedynczych
czestotliwosciach, a takze Multi. Z drugiej strony, tryb Plaza
bedzie dziatat dobrze tylko na wieloczestotliwosci, wiec w tym
trybie nie mozna wybra¢ pojedynczych czestotliwosci. Dodatkowo
w trybie Plaza czestotliwos¢ Multi ma 2 opcje: Multi Wet (MW) -
mokry i Multi Dry (MD) - suchy. Kiedy w trybie Plaza naci$niesz
przycisk czestotliwosci, zobaczysz ,W" lub ,D" obok litery M.

i 1]
M M
D
Tryb Ztote Pola - Goldfield jest zoptymalizowany do wykrywania
mniejszych obiektow o niskim przewodnictwie i dlatego nizsze

pojeduncze czestotliwosci (4 kHz, 10 kHz i 15 kHz) nie moga byc
uzywane w tym trybie.

W przeciwienstwie do innych trybow, tryby Park i Pole oferujg 3
czestotliwosci Multi, odpowiednio Multi-1(M1), Multi-2 (M2) i Multi-3
(M3). M1 jest bardziej czuty na wyzsze przewodniki, podczas gdy
M2 lepiej wykrywa nizsze przewodniki.

M3 jest idealny do gleb wilgotnych, mokrych i/lub przewodzacych.
Zmniejsza wptyw wilgoci w glebach, ktéra moze powodowat
fatszywe sygnaty. Ostabia rowniez reakcje sygnatow od
obiektow generujacych identyfikatory 10-11, takich jak koks i folia
aluminiowa.

M
3
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monety, duza bizuteria,
mate srebra...
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Niskie czestotliwosci
zapewnia lepsze wyniki




Identyfikator Target ID

‘ -‘ Identyfikator ID obiektu to liczba wygenerowana

przez wykrywacz metali na podstawie
przewodnosci  metali. Daje  uzytkownikowi
wyobrazenie o tym, z czego moze by¢ zrobiony
obiekt.

c

Identyfikator ID jest pokazywany na wyswietlaczu za pomoca
dwach cyfr i miesci sie w zakresie od 01-60.

Skala Target ID The LEGEND sktada sie z 60 blokow, z ktérych
kazdy reprezentuje 1 wartosc ID.

91 10 20 30 40 50 60
1

ID obiektu jest wyswietlane numerycznie na srodku ekranu, jak i
oznaczane matym kursorem pod skala ID.

Zakres zelaza to ID 1-10.
Zakres metali niezelaznych to ID 11-60.

W niektorych przypadkach urzadzenie moze wygenerowac wiele
roznych ID dla tego samego obiektu. Innymi stowy, identyfikator 1D
moze by¢ niepewny. Moze to wynikac z kilku czynnikéw. Potozenie
obiektu, gtebokos¢, czystos¢ metalu, korozja, poziom mineralizacji
gleby itp. Nawet kierunek wychylenia cewki moze spowodowac, ze

urzadzenie wygeneruje wiele roznych ID dla tego samego obiektu.

W pewnych przypadkach urzadzenie moze nie wskaza¢ zadnego
ID. Urzadzenie musi otrzymac silny i wyrazny sygnat od obiektu,
aby podac identyfikator ID. W zwiazku z tym moze nie byc¢ w stanie
podac identyfikatora ID dla obiektéw lezacych na granicy zasiegu
lub mniejszych obiektow, nawet jesli urzadzenie je wykryje.

Nalezy pamieta¢, ze identyfikatory ID obiektéw sg
.prawdopodobne”, innymi stowy, wartosciami szacunkowymi i nie
ma mozliwosci doktadnego poznania wtasciwosci zakopanego
obiektu, dopoki nie zostanie on wykopany.

Identyfikatory ID metali niezelaznych, takich jak miedz srebro,
aluminium i otéw maja wysokie wartosci. Zakres identyfikatora
ID ztota jest szeroki i moze pokrywac sie w tym samym zakresie
co metalowe $mieci, takie jak zelazo, folia, zakretki, kapsle i
zrywki. Dlatego, jesli szukasz obiektow ze ztota, nastaw sie na
wykopywanie niektérych przynajmniej sygnatow jak na metalowe
Smieci.

Monety w réznych lokalizacjach geograficznych na $wiecie i
epokach historycznych, byty wykonane z réznych stopow metali
i w roznych rozmiarach. Dlatego w celu poznania identyfikatorow
ID konkretnych monet w okreslongj strefie sugeruje sie wykonanie
testu z probkami takich monet. Jesli jest to mozliwe.

Optymalne wykorzystanie funkcji Target ID wymaga poswiecenia
troche czasu i nabycia niezbednego doswiadczenia. R6zne marki
i modele detektorow wskazuja rozniagce sie ID dla tych samych
obiektow.

WAZNE! Nalezy pamietac, ze duze obiekty beda miaty wyzsza
wartosc ID niz powinny, nawet jesli majg nizszg przewodnosc.

WZORCE DYSKRYMINACJI

The LEGEND oferuje uzytkownikom zaawansowane ustawienia
dyskryminacji, znacznie utatwiajace obstuge. Uzywajac przycisku
dyskryminacji. mozesz wybra¢ jeden z 4 roznych wzorcow
dyskryminacji. z ktérych 3 sa ustawione fabrycznie, a 1 catkowicie
konfigurowalny przez uzytkownika.

Domysinym wzorcem dyskryminacji dla trybow Park, Pole, Plaza
jest wzorzec dyskryminacji .F", ktéry oznacza Ferrous Off - bez
zelaza. W trybie GoldField domysinym wzorcem dyskryminacji
jest .G" (Ground Off) - bez glebu.

W tym wzorcu uzytkownik ma petna mozliwos¢ dyskryminacji
kazdego ID.

Park
§ Ustawienie dyskryminacji ma wptyw tuylko na
8 BE aktualnie wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w
a jednym trybie nie wptywaja na pozostate.
Ztote
Pola

Wzorzec dyskryminacji All Metal

W tym schemacie dyskryminacja jest wytaczona dla

catej skali ID (1-60). Innymi stowy, wszystkie bloki na
R wskazniku sg widoczne i zaden identyfikator ID nie jest

odrzucony. Urzadzenie wyemituje sygnat dzwiekowy

dla wszystkich metali oraz podtoza, a ich identyfikatory

zostang wyswietlone na ekranie.

Wzorzec dyskryminacja Ground Off - Dyskryminacja gleby
W tym wzorcu urzadzenie nie odbiera zaktocen z gruntu

E i nie poda dla niego zadnego dzwieku ani identyfikatora
ID. Identyfikatory ID 1i 2 sa dyskryminowane (odrzucone),
pozostate sa aktywne.

Wzorzec dyskryminacji Ferrous Off - Dyskryminacja zelaza
W tym wzorcu urzadzenie nie wygeneruje zadnego
F dzwieku ani identyfikatora ID dla obiektow zelaznych.
Identyfikatory ID od 1 do 10 sag dyskryminowane
(odrzucone). a pozostate sg podawane (zaakceptowane).

Niestandardowy wzorzec dyskryminacji ,C"

Ten wzorzec pozwala uzytkownikom tworzyc wtasne

wzorce dyskryminacji zgodnie z rodzajem obiektow.

tore chcieliby zaakceptowac i/lub odrzucic. Odrzucone
l-k’ hcielib k ¢ i/lub od ic. 0d

identyfikatory ID roznia sie w zaleznosci od wybranego

trybu pracu.

Dostepna jest duskryminacja wybiércza ,Notch'.

Domuys$ine, akceptowane i odrzucane identyfikatory w
Niestandardowym Wzorcu Dyskryminacji dla kazdego trybu
pracy sa pokazane w ponizszej tabeli:

PARK 1-11 12-60
POLE 1-11 12-60
PLAZA 1-10 11-60
ZtOTE POLA 1-10 11-60

Domuyslne wzorce dyskryminacji

PARK Bez zelaza (F)
POLE Bez zelaza (F)
PLAZA Bez zelaza (F)
GOLDFIELD Bez gleby (G)
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Wybor wzorca dyskryminacji

Kazde nacisniecie przycisku Dyskryminacji w menu
gtébwnym powoduje przetaczenie wzorca dyskryminacji.
Aktualnie wybrany, sygnalizowany jest literg po lewej
stronie skali Target ID.

Nacisnij
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D Nacisnij
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Dzieki funkcji Notch - dyskruminacja wuybiércza, mozesz
akceptowac (wtaczac) i odrzucac (wytaczac¢) dowolne identyfikatory
ID. Bloki dla odrzuconych (dyskruminowanych) identyfikatorow
zostang usuniete, a identyfikatory te zostana wytaczone na skali
Target ID. Urzadzenie nie bedzie sygnalizowato dzwiekowo ani
graficznie dla tych ID.

Tworzenie indywidualnego wzorca dyskryminacji (Notch)
Aby otworzy¢ menu dyskryminacji, nacisnij i przytrzymaj przycisk
Dyskryminacji na ekranie gtownym. Poziom czutosci spada
automatycznie do 5.

Dtugie nacisniecie
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Niezaleznie od wybranego wczesniej wzorca dyskryminacji
urzadzenie wyswietla na ekranie niestandardowy wzorzec
dyskryminacji.

Zostanie wyswietlona w ramce litera ,C" a nieuzywane ikony znikng
z ekranu.

Istniejg dwa rézne sposoby tworzenia niestandardowego wzorca
dyskryminacji: reczny i automatyczny.

Reczne tworzenie dyskryminacji wybidrczej Notch:

Trzymaj cewke nieruchomo z dala od obiektow. Na ekranie zostanie
wuyswietlony ostatni ID obiektu, a kursor strzatki pojawi sie pod
skala ID.

1. Przesun kursor za pomoca przyciskow Prawo i Lewo. Kazde
nacisniecie przycisku zmienia o 1 wartosc¢ ID na ekranie. Wybierz
identyfikator ID, ktory chcesz wytaczy¢ (dyskryminowac) lub
witaczyc¢ (aktywowac).

2. Nacisnij przycisk Namierzanie i Zatwierdz/0drzu¢. Jesli wybrany
identyfikator byt wytaczony (dyskryminowany) . zostanie teraz
witaczony (aktywowany) i odwrotnie. Zmiany te sa widoczne takze
na pasku ID.

an
|- 1 10 20 30 40 50 60
R mimhmmatommdmonolnnmnl
1 11 1
1 l
Odrzucone Aktywne
1D 1-11 ID 12-60

Automatyczne tworzenie dyskryminacji wybiorczej Notch:

1. Bedac w menu dyskryminacji przesun cewke nad obiektem, ktéry
chcesz odrzuci¢ lub aktywowac. Na srodku wyswietlacza wyswietli
sie wartosc¢ 1D dla tego obiektu a kursor pod skala ID ustawi sie w
odpowiednim migjscu.

2. Aby wuytaczy¢ lub witaczy¢ dany ID, nacisnij przycisk
Namierzanie i Zatwierdz/Odrzuc.

Poniewaz poziom czutosci spada automatycznie do 5, mozesz

nie chcie¢ obniza¢ czutosci podczas automatycznego wycinania.

W takim przypadku naci$nij raz przycisk strojenia do gruntu,

aby powrdci¢ do aktualnej czutosci. Po prawej stronie zostana

wyswietlone litery ,CS” (aktualna czuto$c).
Nacisnij raz
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The LEGEND nie bedzie od tej pory generowat sygnatu
dzwiekowego dla odrzuconych obiektow. Ich ID bedg jednak
wyswietlane w menu dyskryminacji.

Gdy nastepnym razem uzyjesz ustawienia dyskryminacji Notch,
kursor pod skalg ID pojawi sie w miejscu, w Ktérym byt ostatnio.

Wouyjscie z dyskryminacji Notch:
Aby wroci¢ do menu gtéwnego, nacisnij raz przycisk dyskryminacji.

Nacisnij raz
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Jesli zaden przycisk nie zostanie nacisniety przez 10 sekund
w tym menu, urzadzenie automatycznie powroci do ekranu
gtownego.



STROJENIE DO GRUNTU

The LEGEND jest zaprojektowany do pracy bez strojenia do
gruntu na wiekszosci terenow. Jednak dla doswiadczonych

uzytkownikéw i na silnie zmineralizowanych gruntach,
strojenie do gruntu zapewni dodatkowg gtebokos¢ i stabilnos¢
urzadzenia.

The LEGEND posiada 3 rodzaje strojenia do gruntu: automatyczne,
reczne i $ledzenie gruntu.

Park
§ Strojenie do gruntu wptywa tylko na aktualnie wybrany
g BE tryb pracy; zmiany dokonane w jednym trybie nie
o Ztote wptywaja na pozostate.
Pola

Urzadzenie moze dostroi¢ sie do gruntu w zakresie 00-99 we
wszystkich trybach oraz 00-20 w trybie Plaza wieloczestotliwo$¢
MW. Strojenie do gruntu musi by¢ wykonane oddzielnie dla opcji
wieloczestotliwosci Plaza MD i Plaza MW. Strojenie do gruntu
wykonane w MD nie bedzie dziata¢ prawidtowo dla MW i na odwrot.

Automatyczne strojenie do gruntu
Automatyczne strojenie do gruntu odbywa sie w sposob nastepujacy
we wszystkich trybach pracu:

1. Znajdz miejsce, w ktorym nie ma sygnatow.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk strojenia do gruntu. W sekcji
informacyjnej u gory zacznie migac¢ ikona strojenia do gruntu, a
wartosc¢ strojenia do gruntu zostanie wyswietlona na srodku ekranu.
Jesli wczesniej nie wykonano dostrojenia do gruntu, wartosc ta
zawsze bedzie wynosi¢ zero (0).

Dtugie nacisniecie
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i 3. Zacznij pompowac sondag w gore i w dot od okoto 15-20
cm (~6"- 8" nad ziemia do 3 cm (~1") nad ziemia. Wukonuj

ﬁ ptynne ruchy i utrzymuyj ja rownolegle do ziemi.

4. Kontynuuj, az zmniejszy sie dzwiek odpowiedzi od gruntu. W
zaleznosci od warunkow gruntowych wykonanie dostrojenia do gruntu
wymaga zwykle okoto 2-4 ruchow.

Poo00])

5. Po zakonczeniu strojenia do gruntu, warto$¢ dostrojenia do gruntu
jest pokazana w sekgji Target ID na wyswietlaczu. Aby upewnic sie, ze
dostrojenie do gruntu jest prawidtowe, nalezy dostroi¢ przynajmniej
2-3 razy i sprawdzi¢ wartosci dostrojenia do gruntu na wyswietlaczu.

Roéznica miedzy wartosciami dostrojenia nie moze by¢ wieksza niz 1-2.

6. Jesli nie mozesz dostroic¢ sie do gruntu, oznacza to, ze albo grunt jest
zbyt przewodzacy. albo nie jest zmineralizowany. albo tuz pod cewka
znajduje sie jakis$ obiekt. W takim przypadku ponow probe dostrojenia
do gruntu w innym miejscu.

Reczne strojenie do gruntu

Umozliwia reczng modyfikacje wartosci dostrojenia do gruntu. Nie
jest zalecane gtéwnie dlatego, ze wymaga czasu i doswiadczenia. Jest
jednak bardzo wskazane w przypadkach, gdy nie mozna wykonac
wtasciwego dostrojenia do gruntu innymi metodami lub wymagane
sg drobne poprawki do automatycznego dostrajania.

1. Znajdz czyste miejsce bez sygnatow.

2. Nacisnij raz przycisk strojenia do gruntu i zwolnij go. Urzadzenie
przetaczy sie na ekran strojenia do gruntu a ikona strojenia do gruntu
pojawi sie w sekcji informacyjnej u gory. Wartosc¢ strojenia do gruntu
zostanie wyswietlona na $rodku ekranu.

Nacisnij raz
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3. W celu recznego dostrojenia do gruntu nalezy wstuchiwac sie w
dzwieki pochodzace od ziemi. Pompuj sonde w gore i w dot od okoto
15-20 cm (~6"- 8") nad ziemiag do 3 cm (~1") nad ziemia ptynnymi
ruchami i utrzymuj ja rownolegle do podtoza.
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4. Jesli podczas pompowania cewka pojawia sie niski dzwiek, oznacza to,
ze nalezy zwiekszyc wartosc dostrojenia do gruntu za pomocg przycisku
Plus (+). Jesli otrzymujesz wysoki dzwiek, powiniene$ zmniejszyc¢ wartosc
strojenia do gruntu za pomoca przycisku Minus (-).

5. Kontynuuj powyzszy proces, do wyeliminowania reakcji od gleby.

6. Aby wyj$¢ z menu strojenia do gruntu, nacisnij raz przycisk strojenia
do gruntu.

W niektorych typach gleby, wartos¢ strojenia do gruntu moze
réznic sie dla pojedynczych czestotliwosci i wieloczestotliwosci.

Na niektérych terenach moze byc¢ niemozliwe catkowite
wyeliminowanie odpowiedzi z gleby. W takim przypadku nalezy
tak ustawi¢ urzadzenie, zeby ta odpowiedz byta jak najmniejsza.

Sledzenie gruntu

Urzadzenie $ledzi zmiany gruntu podczas pracy i automatycznie
aktualizuje wartos¢ dostrojenia do gruntu. Zmiany gruntu, ktore nie
sg widoczne gotym okiem, wptywaja na gtebokosc i skutecznosc
dziatania wykrywacza.

1. Aby aktywowac sledzenie gruntu, nacisnij jeden raz przycisk
strojenia do gruntu. Urzadzenie przejdzie do menu strojenia do gruntu,
a ikona strojenia do gruntu pojawi sie w sekcji informacyjnej u gory
wyswietlacza.

2. Nacisnij raz przycisk Namierzanie i Zatwierdz/Odrzu¢. W sekcji

informacyjnej, obok ikony strojenia do gruntu, pojawi sie ikona
$ledzenia gruntu.

Nacisnij raz
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Sledzenie gruntu jest teraz aktywne. Nacisnij raz przycisk strojenia do
gruntu, aby wroci¢ do ekranu gtéwnego.

Urzadzenie automatycznie aktualizuje dostrojenie do gruntu, o ile sonda
znajduje sie nad ziemia. Nie dostarcza zadnych informacji zwrotnych
dla uzytkownika.

Sledzenie gruntu nadaje sie do stosowania na obszarach, na ktorych
wystepuja zroznicowane struktury gleby lub na polach, na ktorych
wystepujg sporadycznie kamienie magnetyczne. Jesli uzywasz
$ledzenia gruntu na obszarach, na ktérych wystepuje duzo goracych
skat. urzadzenie moze nie by¢ w stanie wyeliminowac tych wysoce
zmineralizowanych skat i przez to mozesz przeoczy¢ mniejsze lub
gteboko zalegajace obiekty.



Namierzanie (Pinpoint)
Namierzanie Pinpoint stuzy do znalezienia $rodka lub
doktadnej lokalizacji wykrytego obiektu.
The LEGEND to detektor dynamiczny. Innymi stowy, musisz
przesunat cewke nad obiektem lub obiekt nad cewka. aby
urzadzenie mogto wykryc ten obiekt. Tryb namierzania to tryb

statyczny. Urzadzenie emituje sygnat, nawet gdy cewka jest
utrzymywana nieruchomo nad obiektem.

Po nacisnieciu przycisku Namierzanie 1 Zatwierdz/0drzu¢
nieuzywane ikony znikaja z ekranu. Ikona namierzania i stupki
wskaznika FerroCheck™ beda puste.

W trybie namierzania urzadzenie nie rozroznia metali ani nie
dostarcza identyfikatoréw ID obiektow.

Nacis$nij dtugo
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Namierzanie (pinpoint):
1. Po wykryciu obiektu odsun cewke na bok w miejsce, w ktorym
nie ma juz zadnych sygnatow i nacisnij przycisk namierzania.

P o000()
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2. Trzymajac wcisniety przycisk namierzania powoli zblizaj sonde
do wykrytego obiektu rownolegle do podtoza.

3. Sygnat dzwiekowy staje sie silniejszy i zmienia tonacje w miare
zblizania sie do $rodka obiektu, a stupki w FerroCheck™ zaczynaja
sie wypetniac.

4. Zaznacz pozycje, ktora emituje najgtosniejszy dzwiek za
pomoca np. patyka lub stopy.

5. Powtdrz powyzsza procedure, zmieniajac kierunek prowadzenia
cewki 0 90° Wuykonujac te czynnosci z kilku réznych kierunkow,
zawezisz obszar docelowy | otrzumasz najdoktadniejsze
szczegoty lokalizacji obiektu.
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WAZNE! Po otrzymaniu sugnatu dzwiekowego, niedo$wiadczeni
uzytkownicy,  dopoki nie  zdobeda  odpowiedniego

doswiadczenia, moga lokalizowac obiekt, ktadac cewke na ziemi
i skanowac obiekt, poprzez naciskanie przycisku Namierzanie i
Zatwierdz/Odrzuc.
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FERROCHECK™

(‘;/ Czesto okreslenie metali jako zelaznych czy niezelaznych po
samym identyfikatorze ID nie jest wystarczajaco

6 precyzyjne. Funkcja FerroCheck™ przedstawia na wykresie
graficznym na ekranie, proporcje zelaznych do niezelaznych
sktadowych wykrytych obiektow.

FerroCheck™ to wunikalna funkcja The LEGEND, Kktérej nie
znajdziesz w innych wykrywaczach. Obrazuje ona uzytkownikowi
zawartos¢ proporcjonalng metali zelaznych do niezelaznych. co
znacznie utatwia identyfikacje obiektow.
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Czes¢ zelazna Czes¢ niezelazna

Obiekty takie jak duze zelazo, zardzewiate gwozdzie, kapsle
znajduja sie zarowno w zakresie sygnatu na zelazo, jak i metale
kolorowe. Tego typu obiekty bardzo ciezko jest zidentyfikowac
tylko na podstawie ID i sygnatu dzwiekowego. Takie obiekty moga
generowac niezelazny zaréwno sygnat dzwiekowy jak i
identyfikator ID.

WAZNE! Dopoki nie poznasz dobrze tej funkcji, zaleca sie
wuykopywanie wszystkich znalezionych obiektow. Poréwnujac
obiekty z wuykresami FerroCheck™, uzytkownicy moga
efektywniej wuykorzystywac te funkcje do identyfikacji
konkretnych obiektow.

Obiekty zelazne

Obiekty z sygnatem tylko zelaznym zostana zidentyfikowane jako
100% zelazne zarowno w Target ID, jak i FerroCheck™, jak
pokazano ponizej:
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Obiekty na pewno niezelazne

Obiekty z sygnatem niezelaznym zostana zidentyfikowane jako w
100% niezelazne zarowno w Target ID, jak i FerroCheck™, jak
pokazano ponizej:

D ) 3 &M g
(e b2

N

i % -

Mz = >> -
o £ N
& [oone s 6




Fatszywe obiekty niezelazne

Obiekty, takie jak kapsle do butelek, mimo ze generuja niezelazne
identyfikatory ID, sg sprawdzane przez funkcje FerroCheck™, i
identyfikowane jako stop, ktory zawiera zelazo, jak pokazano

ponizej:
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Obiekt generuje niezelazny identyfikator ID. Jednak ma zarowno
sygnat zelazny, jak i niezelazny.

WAZNE! Aby funkcja FerroCheck™ dziatata, detektor musi
odbiera¢ silny sygnat od obiektu. Dlatego FerroCheck™ jest
przeznaczony tylko do pracy z ptytko zalegajacymi obiektami.

Prawidtowe uzywanie z FerroCheck™

Doktadnos¢  funkcji  FerroCheck™ jest bardzo zwigzana z
prawidtowym jej uzyciem. Dlatego po wuykryciu obiektu, jesli
chcesz sprawdzi¢, czy jest on zelazny czy niezelazny za pomoca
FerroCheck™, zwro¢ szczegolng uwage na ponizsze instrukcje:

1. MUSISZ przemiata¢ cewka pod duzym katem nad obiektem i
wykonywac szerokie ruchy. Upewnij sie, ze cewka catkowicie traci
sygnat obiektu podczas przemiatania.

2. Musisz podej$¢ do obiektu z innej strony i przemiata¢ nad nim
cewka pod roznymi katami, zawsze bardzo szeroko.

3. Strona zelazna nie musi sie wypetnia¢ catkowicie. Wiecej niz 2
kreski wystarcza do zidentyfikowania obiektu jako stopu
zawierajacego zelazo (nie jest to na pewno obiekt niezelazny).
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WSKAZNIK MINERALIZACJI

Mineralizacja gruntu odnosi sie do naturalnie wystepujgcych
mineratéw w ziemi, ktore wptywaja na dziatanie wykrywacza
metali. Istnieja dwa gtdwne rodzaje mineralizacji gruntu: drobinki
zelaza i sol, jak np. plaze ze stona woda. Powoduje to, ze grunt
staje sie przewodzacy. Oba przypadki powoduja fatszywe sygnaty,
ktére moga maskowac obiekty.

Aby aktywowac¢ wskaznik mineralizacji w menu strojenia do
gruntu naciénij przycisk Dyskryminacji. Po prawej stronie
pojawia sie litery Gl (Ground Indicator). Po ponownym nacisnieciu
przycisku Dyskryminacji, nastgpi powrot do Ferro Check i
pojawia sie litery FC.
Nacisnij raz
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Lewa strona paska mineralizacji pokazuje mineralizacje zwigzana
z czastkami zelaza, a prawa strona przedstawia mineralizacje
spowodowana sola.
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Mineralizacja Zelaza

PITTL N

Mineralizacja Soli

Prawa strona dziata tylko w czestotliwosci Multi!
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Mineralizacja Zelaza




USTAWIENIA

Aby przejs¢ do menu ustawien, naci$nij raz przycisk Zasilanie
i Ustawienia. Po naci$nieciu przycisku cate manu ustawien
zostanie wyswietlone na dole ekranu. Wybrane ustawienie
zostanie otoczone ramka, a jego wartosc¢ zostanie wyswietlona
na ekranie gtownym.

Nacisnij raz
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Nawigacja po ustawieniach
Po menu ustawien, poruszasz sie za pomoca przyciskéw Prawo
i Lewo.

Wuybrane ustawienie bedzie migac¢, aby utatwic¢ przegladanie.

2 & % 2 F QDX
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Dostosowywanie ustawienia
Wartosci konkretnego ustawienia zmienia sie za pomocg
przyciskow Plus (+) i Minus (-).
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Wuyjscie z menu ustawien
Aby wuyj$¢ z menu ustawien, naciénij raz przycisk Zasilanie i
Ustawienia.

Naciénij raz
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1. Przesuniecie czestotliwosci

Ill_' Stuzy do eliminacji zaktocen elektromagnetycznych, ktore

4| urzadzenie odbiera od innego detektora, ktoéry dziata
na tym samym zakresie czestotliwosci w poblizu lub z
otoczenia (linie wysokiego napigcia, stacje bazowe telefonii
komorkowej, radia bezprzewodowe i inne urzadzenia
elektromagnetyczne).

P 0000(]
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Dostepnych jest 13 kanatéw dla wszystkich pojedynczych oraz
wieloczestotliwosci. Domysiny kanat to 1.

Park

Przesuniecie czestotliwosci  wptywa tylko na
czestotliwo$¢ w aktualnie wybranym trybie pracy;

©
£ zmiany dokonane w jednym trybie nie wptywaja na

Ztote  czestotliwo$¢ roboczg w innych trybach.

Pola
Jesli po uniesieniu cewki w powietrze odebrane zostana bardzo
duze zaktocenia, moze to by¢ spowodowane lokalnymi sygnatami
elektromagnetycznymi lub zbyt wysokim poziomem czutosci.

Aby uzyska¢ maksymalny zasieg. ale wyeliminowac¢ hatasy
spowodowane  zaktdceniami  elektromagnetycznymi,  zanim
zmniejszysz czutosc, sprobuj najpierw przesunat czestotliwosc.

Detektory moga byc¢ hatasliwe z powodu zaktocen elektrycznych i moga
wykazywac nieprawidtowe zachowanie, takie jak utrata gtebokosci
lub niestabilna identyfikacja ID obiektéw. Przesuniecie czestotliwosci
umozliwia nieznaczne przesuniecie czestotliwosci roboczej nadawania
detektora w celu wyeliminowania niepozadanych zaktocen.

The LEGEND posiada 2 rodzaje przesuniecia czestotliwosci: reczne i
automatyczne.

W recznym przesunieciu czestotliwosci operator nastuchuje kazdego
kanatu i wybiera ten z najmniejszymi hatasami.

W automatycznym, urzadzenie skanuje wszystkie kanaty i samo
wybiera najmniej hatasliwy. Ta funkcja jest czesto okreslana rowniez
jako redukcja szumow.
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Przesuwanie czestotliwosci roboczej
1. Trzymaj cewke nieruchomo i z dala od ziemi.

2. Nacisénij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Za pomoca przyciskow
Prawo | Lewo wybierz z menu przesuniecie czestotliwosci Frequency
Shift . Aktualny kanat roboczy zostanie wys$wietlony na ekranie.
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Reczne ustawienie
1. Za pomoca przyciskéw Plus (+) i Minus (-) przejdz przez wszystkie
kanaty czestotliwosci.

2. Wybierz ten kanat, na ktorym Twoim zdaniem jest najmniegj
zaktocen.

Automatyczne ustawienie
1. Przed wykonaniem redukcji szumow podnie$ urzadzenie w gore, jak
pokazano na rysunku, i trzymaj je nieruchomo, az proces sie zakonczy.

2. Nacisnij raz przycisk Namierzanie i Zatwierdz/Odrzuc.

3. Urzadzenie rozpocznie skanowanie wszystkich kanatow. Aktualny
numer kanatu zostanie wyswietlony na ekranie.

4. Po zakonczeniu procesu, kanat przesuniecia czestotliwosci zostanie
wybrany automatycznie, jego numer pojawi sie na wyswietlaczu i
ustyszysz potwierdzenie dzwiekowe.

Aby wraoci¢ do ekranu gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie i
Ustawienia.

WAZNE! Automatyczne przesuniecie czestotliwosci wybiera
najcichszy kanat na podstawie wielu réznych kryteriow. Czasami
jednak wybrany kanat nadal moze generowac¢ hatasy.



2. Szybkos¢ odzyskiwania sygnatu Recovery Speed
(7 Ustawienie Recovery Speed dostosowuje
) odzyskiwania sygnatu po wykryciu obiektu.
Pozwala na odseparowanie kilku obiektow znajdujacych sie blisko

siebie.

szybkose

Odpowiednie ustawienie Recovery Speed umozliwia wykrywanie
matych obiektéw niezelaznych wsrod zelaznych obiektow lub smieci.

W The LEGEND Recovery Speed mozna regulowac¢ w zakresie od 1
do 10, przy czym 1 to najdtuzszy czas, a 10 najkrotszy.

Park
o Ustawienie szybkosci odzyskiwania ma wptyw tylko
® % na aktualnie wybrany tryb; zmiany dokonane w
EE jednym trybie nie wptywaja na pozostate.
Ztote
Pola

Gdy ustawienie Recovery Speed jest ustawione na niska wartosc,
zdolno$¢ urzadzenia do wykrycia obiektdéw potozonych blisko siebie
zmniejsza sie, ale jego gteboko$¢ wzrasta.

Wuysokie ustawienie Recovery Speed (na przyktad 10) zwiekszy
zdolno$¢ urzadzenia do wykrycia obiektoéw znajdujacych sie blisko
siebie, ale zmniejszy gtebokos¢ urzadzenia.

Przed rozpoczeciem korzystania z tego ustawienia, zaleca sie
sprawdzenie z roznymi metalami umieszczonymi blisko siebie jak
to doktadnie dziata.

Regulacja szybkosci odzyskiwania sygnatu Recovery Speed

1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Uzywajac przyciskow
Prawo i Lewo, wybierz z menu Recovery Speed. Biezaca wartos¢
zostanie wyswietlona na ekranie.

IR a2 FQDX

2. Mozesz zmieni¢ warto$¢ Recovery Speed za pomoca przyciskow
Plus (+) i Minus (-).

3. Aby wroci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij raz przycisk Zasilanie i

Ustawienia.

WAZNE! Zwiekszenie szybkosci odzyskiwania sygnatu pozwala
na szybsze przemiatanie z mniejszg Szansa nNa pominiecie
obiektu. Zwiekszenie predkosci odzyskiwania sygnatu przy tej
samej szybkosci przemiatania pomoze wyeliminowac zaktocenia
od gruntu, ale zmniejszy zasieg urzadzenia.

Jesli napotkasz wysoki poziom zaktdcen od gruntu na piasku
na plazy lub pod woda, sprobuj zwiekszy¢ Recovery Speed.

Domuysline ustawienie Recovery Speed

2.1 Filtr Zelaza (IF)

Filtr  Zelaza umozliwia wuykrywanie pozadanych
|4.= obiektow niezelaznych w miejscach za$mieconych,

Y/
XM7Y \wezesniej zamaskowanych przez zelazo.

Wartos¢ Filtru zelaza (IF) miesci sie w zakresie od 1 do 9, gdzie
wartos¢ domyslina to 8. Wartos¢ domysina 8 jest taka sama jak w
poprzednich wersjach oprogramowania The Legend (v1.05, v1.07)
bez mozliwosci zmiany wartosci Filtru zelaza.

Poziom 9 przydaje sie podczas dyskryminowania w zakresie
zelaza niektorych niechcianych obiektow, takich jak naboje do
strzelby mysliwskiej.

Nizsze ustawienie IF zwiekszy prawdopodobienstwo sklasyfikowania
obiektow zelaznych jako obiektéw niezelaznych i odwrotnie.

Gdy urzadzenie pracuje w trybie Wieloczestotliwosciowym,
wuybierz ustawienie Szybkos$¢ odzyskiwania (Recovery Speed) i
nacisnij przycisk Namierzania.

Po prawej stronie pojawia sie litery ,IF" (Iron Filter).
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2.2 Stabilnos¢ dla Filtra Zelaza

Ustawienie Stabilnos¢ (St) to precyzyjne dostrojenie
R ustawienia filtra zelaza (IF).

‘/X|7|7
Ustawienie Stabilno$¢ (St) miesci sie w zakresie od 1 do 5. a
domyslina wartos¢ to 3.

Gdy IF jest ustawiony na 8 lub 9, zmiana wartosci St nie bedzie
mozliwa w trybach Park, Pole i Ztote Pola.

Gdy IF jest ustawione na dowolng warto$¢ ponizej 8, mozna
aktywowac¢ St, naciskajac przycisk w prawo lub w lewo a
regulowa¢ za pomoca przyciskow plus (+) i minus (-).
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UWAGA: W trybie Plaza inaczej zmieniamy ustawienie St niz w
pozostatych trybach pracy!
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2.3 Stabilnos¢ w trybie pracy Beach (Plaza)

@ Dzieki  temu
/|- zaktécenia od gruntu i fatszywe sygnaty na plazy,

ustawieniu mozesz zminimalizowac

x| ™7,

zapewniajac sobie wygodniejsza prace z wykrywaczem
metali.

Stabilno$¢ mozna ustawi¢ w zakresie od 1 do 5. Ustawienie
domysline to 5. Poziom 5 zapewni maksymalng stabilnos¢. Jednak
wraz ze wzrostem stabilnosci sygnat nizszych przewodnikow,
takich jak ztoto o ID 11, moze sie zmniejszy¢, a szanse na
przeoczenie tych metali wzrosna. To ustawienie nie ma wptywu
na $rednie i wysokie przewodniki.

Stabilnos¢

Stabo przewodzace metale
1< 5

Regulacja Stabilnosci
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Uzywajac przyciskow
Prawo i Lewo, wybierz z menu Recovery Speed. Biezaca wartosc

zostanie wyswietlona na ekranie.
R CIBR
S §
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2. Nacisnij raz przycisk Namierzanie i Zatwierdz/Odrzu¢. Na ekranie
zostanie wyswietlona aktualna wartos¢ Stabilnosci i litery ,St”.
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3. Mozesz zmieni¢ wartos¢ Stabilnosci za pomoca przyciskow Plus
(+) i Minus (-).

4. Aby wraci¢ do ustawienia Recovery Speed, nacisnij raz przycisk
Namierzanie i Zatwierdz/Odrzu¢.

UWAGA: W niektorych sytuacjach ustawienia stabilnosci na
poziomie 4 moze dac lepsza stabilnos¢ niz na poziomie 5. Jest to
zwigzane z zasoleniem wody.

817

2.4 Dyskryminacja kapsli

Kapsle od butelek to niechciane obiekty ale detektory

.= metali najczesciej identyfikujg je jako obiekty niezelazne.
XY Dzieki funkcji Dyskryminacji kapsli do butelek mozna je
zakwalifikowac do przedziatu zelaza.

Warto$¢ dyskryminacji kapsli (bC) mozna ustawi¢ w zakresie od O
do 8. a ustawieniem domys$inym jest O. Ta funkcja dziata tylko w
trybach Multi czestotliwosci.

Regulacja Dyskryminacji kapsli

Wuybierz ustawienie Szybkos¢ odzyskiwania (Recovery Speed) i
nacisnij przycisk namierzania. Nawigujac przyciskami w prawo i w
lewo ustaw po prawej stronie ekranu litery .bC". Warto$¢ bC
mozesz zmieni¢ za pomoca przyciskow + i — w zakresie od 1do 8.
Dla wartosci bC réwnej O, funkcja jest wytaczona.
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2.5 Ttumienie zaktocen od gruntu

Stuzy do eliminowania fatszywych sygnatow od gruntu

.= w trudnym terenie. To ustawienie moze by¢ uzywane

XY zarowno w  przypadku Multi. jak i pojedynczych

czestotliwosci. Zaleca sie pozostawienie tego ustawienia

w pozycji wuytaczonej, chyba ze jego uzycie jest
konieczne.

Wartos¢ T+umienia gruntu (GS) mozna regulowac w zakresie od O
do 8, gdzie O jest wartoscig domysina.

Regulacja Ttumienia zaktdcen od gruntu

Wuybierz ustawienie Szybkosc¢ odzyskiwania (Recovery Speed) i
nacisnij przycisk namierzania. Nawigujac przyciskami w prawo i w
lewo ustaw po prawej stronie ekranu litery ,GS" Warto$¢ GS
mozesz zmieni¢ za pomocg klawiszy + i - w zakresie 1-8. Dla
wartosci GS réwnej 0, funkcja jest wutaczona.
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Domuyslen ustawienia Filtra zelaza, Stabilnosci, Dyskryminacji kapsli, i Tfumienia gruntu

PARK 8 3 0 0
POLE 8 3 0 0
PLAZA 8 5 0 0
ZtOTE POLA 8 3 0 0




‘)) Funkcja ta umozliwia zwiekszenie lub zmniejszenie
gtosnosci urzadzenia w zaleznosci od preferencji
uzytkownika i warunkow otoczenia.

Gtosnos¢ mozna regulowat na 6 poziomach a domuslinie jest
ustawiona na 3. Po wtaczeniu urzadzenie zapamietuje ostatnio
wybrany poziom gtosnosci.

Park

P|F |2 Ustawienie gtosnosci jest wspolne dla wszystkich
X BlG trybdw pracy; zmiany w jednym trybie maja wptyw
a

Ztote na wszystkie tryby.
Pola

Regulacja Gtosnosci
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz gtosnos¢
za pomoca Kklawiszy Prawo i Lewo. Biezaca warto$¢ zostanie

wyswietlona na ekranie.
2 D) a5 2 F QDX

2. Mozesz zmieni¢ poziom gtosnosci za pomoca przyciskow Plus
(+) i Minus (-).

3. Aby wraci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij raz przycisk Zasilanie
i Ustawienia.

Poniewaz poziom gto$nosci wptywa na zuzycie energii, nie
zalecamy zwiekszania go bardziej niz jest to konieczne.

WAZNE! Gdy za pomoca tego ustawienia zmienisz gto$nosc
urzadzenia, zmieni sie takze proporcjonalnie gtosnosc dla grup
metali w ustawieniu Tone Volume.

Stuchawki przewodowe mozna podtaczy¢ do urzadzenia za
pomoca sprzedawanego oddzielnie adaptera stuchawek duzy
Jack 1/4". Gtosnos¢ w stuchawkach jest rowniez regulowana
poprzez ustawienie gto$nosci urzadzenia.

Po podtaczeniu stuchawek przewodowych w  sekgji
informacyjnej u gory ekranu pojawi sie ikona stuchawek.

%  09:20

3.1 Wzmocnienie Dzwiekow (AG)

Ustawienie Wzmocnienie Dzwieku zwieksza gto$nosc
stabych odpowiedzi od obiektu.

2l

N7

x

Park
Ustawienie Wzmocnienie Dzwieku wptywa tylko na

aktualnie wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w
jednym trybie nie wptywaja na pozostate.
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Ztote
Pola
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Wuybierz ustawienie Gtosnosci i naci$nij przycisk namierzania. Po
prawej stronie pojawia sie litery AG. Mozesz dostosowac wartosc

AG za pomoca przyciskéw plus (+) i (=) w zakresie od 1 do 6.
Wartos¢ domysina to 3. Wartos¢ domysina 3 jest taka sama jak
w poprzednich wersjach The Legend (v1.05, v1.07) bez mozliwosci
zmiany wartosci Audio Gain.

Wzmocnienie Dzwieku NIE zwieksza zasiegu gtebokoSci.

Podstawowe ustawienia Wzmocnienia Dzwiekow (AG)

PARK 3
POLE 3
3
1

PLAZA
ZtOTE POLE

4. Ustawienia tonow

Te zaawansowane ustawienia tonow oferuja roézne opcje
‘ﬂ modyfikacji dzwiekow, ktore The LEGEND generuje dla

wykrytych obiektow.

Ustawienia tonéww oferujg 6 ustawien podrzednych: Liczba
Tonow, Gtosnos¢ Tondw, Czestotliwose Tonow, Progi Tondw, Poziom
sygnatu progowego, Czestotliwo$¢ sygnatu progowego.

Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz interesujace
cie ustawienie za pomocg przyciskow Prawo i Lewo.
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Po wybraniu tego ustawienia mozna zobaczyc¢ wszystkie dostepne
opcje ustawien tonow w rzedzie nad menu ustawien. Po lewej stronie
tych ustawien zobaczysz rowniez ikony przyciskow, ktore pomogg Ci
dostosowac te ustawienia.

Gdy wybrana opcja ilos¢ tonow - Number of Tones rowna jest 1,
nie ma punktu rozdzielajgcego Tony, wiec ustawienie Tone Break

nie bedzie dostepne w tym przypadku.
& N2l i A AP
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W trybie Goldfield liczba tonéw wynosi 11 nie mozna tego zmienic.
Ponadto w tym trybie nie mozna regulowac czestotliwosci tonow.
Dlatego te 2 ustawienia nie bedg aktywne w menu ustawien tonow,
gdy wybrany jest tryb Goldfield.
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Aby przejs¢ do menu ustawien tondw, nacisnij jeden raz przycisk Plus
(+). Wybrane ustawienie zostanie otoczone ramka. Miedzy ustawieniami
poruszasz sie za pomoca przyciskow Prawo i Lewo. Naciskajac raz
przycisk Namierzanie i Zatwierdz/0drzu¢, wrocisz do menu ustawien.
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WAZNE! Aby wréci¢ do ekranu gtéwnego bezposrednio z menu
ustawien tonow, nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia".




Nacisnij raz
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41 llos¢ tonow

12 W The LEGEND skala Target ID podzielona jest na wiele stref,
ns umozliwiajac uzytkownikowi dokonywanie roznych korekt

tonow dla obiektéw znajdujacych sie w kazdej ze stref.

Zmieniajac ilos¢ tonow (Number of Tones). mozesz zdecydowac
na ile stref podzielisz skale ID. Dzieki tej funkcji mozesz przypisac
ten sam dzwiek do wszystkich ID lub przypisac¢ inny dzwiek do
kazdego ID osobno.

Mozesz ustawic¢ liczbe Tonow na 1, 2, 4, 6, 60 lub P (Ton Pitch).
Park
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Ztote
Pola

llos¢ tonow w trybie Goldfield wynosi 11 nie mozna tego zmienic.

Wybor ilosci tonow wptywa tylko na aktualnie
wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w jednym
trybie nie wptywaja na pozostate tryby pracy.

Pole

Regulacja ilosci tonéw
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz ustawienie
tonu za pomoca klawiszy Prawo i Lewo.

2. Powyzej pojawi sie menu ustawien tondw z ikong plus (+) po lewej
stronie. Naci$nij raz przycisk Plus (+).

3. Za pomoca przyciskow Prawo i Lewo wybierz zadana ilos¢ tonow.
Wuybrana wartos¢ zostanie wyswietlona w ramce.
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4. Aktualna liczba tondw zostanie wyswietlona na ekranie. Wybierz
liczbe tondéw za pomoca przyciskéw Plus (+) lub Minus (-).

5. Aby wroci¢ do menu ustawien, nacisnij raz przycisk Namierzanie
i Zatwierdz/Odrzu¢. Aby wraci¢ do ekranu gtownego, nacisnij raz
przycisk Zasilanie i Ustawienia.

1Ton

Skala Target ID w catosci jest tylko 1 strefg tonowa. The
LEGEND generuje te sama gtosnosc i czestotliwo$¢ dzwieku
dla wszystkich ID.

1 10 20 30 40 50 60
[l ool
1 1
1
Strefa 1

2 Tony

Skala Target ID jest podzielona na 2 strefy - zelazne i
niezelazne. Domysiny punkt oddzielajacy te 2 strefy rozni sie
w zaleznosci od wybranego trybu pracy (patrz ponizej) i mozna
go zmieni¢ za pomoca ustawienia Tone Break. Gtosnosc¢ tonu
i czestotliwos¢ tonu mozna regulowac niezaleznie dla kazdej
strefu.

Granica
tonow

l

1 10 20 30 40 50 60
oo oo

Strefa 1

4 Tony
Skala Target ID podzielona jest na 4 strefy. Gtosnosc tonu i
czestotliwos¢ tonu mozna regulowac niezaleznie dla kazdej
strefy.

Granica  Granica Granica
tonow 1 tonow 2 tonow 3

1

Strefa 1

6 Tonow

Skala Target ID podzielona jest na 6 stref. Gtosnosc tonu i
czestotliwos¢ tonu mozna regulowac niezaleznie dla kazdej
strefy.

Granica  Granica Granica Granica  Granica
tonow 1 tonéw 2 tonoéw 3 tondw 4  tonow 5

A

Strefa 1

60 Tonow

Podobnie jak 2 Tony, skala Target ID jest podzielona na 2 strefy:
zelazng i niezelazna. Domysiny punkt oddzielajacy te 2 strefy
rozni sie w zaleznosci od wybranego trybu pracy (patrz ponizej)
I mozna go zmieni¢ za pomoca ustawienia Tone Break.

Gtosnos¢ tonu i czestotliwo$¢ tonu mozna regulowac
niezaleznie dla kazdej strefuy.

Réznica miedzy 2 Tony i 60 Tonoéw polega na tym, ze 60 Tonow
generuje oddzielny ton o innej czestotliwosci dla kazdego z ID.

Urzadzenie generuje tony o nizszej czestotliwosci dla zakresu
zelaza oraz tony o Sredniej i wysokiej czestotliwosci dla metali
niezelaznych.

Aby uzyskac wiecej informacji, zapoznaj sie z dziatem
ustawienia czestotliwosci tonow.

Granica
tonow

1

Strefa 1



Tone Pitch (wysokos¢ dzwieku)

Podobnie jak w 2-Tony, skala Target ID jest podzielona na 2

strefy: zelazna i niezelazna. Domysiny punkt oddzielajacy te 2

strefy rozni sie w zaleznosci od wybranego trybu pracy (patrz

ponizej) i mozna go zmieni¢ za pomoca ustawienia Tone Break.

Gtosnosc tonu i czestotliwose tonu mozna regulowac dla kazdej
strefy.

W trybie Tone Pitch, gdy cewka zbliza sie do obiektu,
czestotliwos¢ dzwieku zmienia sie proporcjonalnie do sity
sygnatu.

Granica
tonow
1 10 20 30 40 50 60
[l ool
1 11 1
|
Strefa 1 Strefa 2

Domuyslna ilos¢ tonéw

4.2 Gtosnosc tonow

n Ustawienie to umozliwia dostosowanie poziomu gtosnosci
b tonu dla kazdej ze stref.

Dzieki tej funkcji z bardzo zasmieconych miejscach mozesz
uzyskac¢ znacznie lepsze efekty, wytaczajac lub zmniejszajac
gto$nosc niechcianych sygnatéw dzwiekowych.

Gtosnosc tonu mozna regulowac dla kazdej strefy tonow
niezaleznie. Na przyktad: w trybie 1-tonowym mozesz regulowac
gtosnosc¢ dla 1 strefy, a w trybie 6-tonowym mozesz regulowac
niezaleznie gto$nosc kazdej z 6ciu stref osobno.

Zakres regulacji ustawien gtosnosci tonu wynosi od O do 10.

Park
§ Ustawienie gto$nosci tondw ma wptyw tylko na
8 aktualnie wybrany tryb; zmiany dokonane w jednym
o trybie pracy nie wptywajg na pozostate.
Ztote
Pola

Ustawienie gto$nosci tonow nie dziata w trybie Ztote Pola
(Goldfield).

Regulacja gtosnosci tonow
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz z menu
ustawienie tonu za pomoca przyciskow Prawo i Lewo.

2. Powyzej pojawi sie menu ustawien tondw z ikong plus (+) po lewej
stronie. Naci$nij raz przycisk Plus (+).

3. Za pomoca przyciskow Prawo i Lewo wybierz ustawienie
gtosnosc tonow. Wybrane ustawienie zostanie wyswietlone w
ramce.
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4. Naci$nij przycisk Plus (+), aby przejs¢ do ustawienia gtosnosc
tondw (Tone Volume).
5. Gto$nos¢ tonu wybranej strefy zostanie wyswietlona na ekranie.

Wuybrana strefa zostanie wyswietlona numerycznie po lewej stronie
skali ID.

TRV & B 4 08:20
Numer b A2
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wybranej 3 10
strefy B]

gtosnosci
tonu dla
wybranej
strefy
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6. Za pomoca klawiszy Prawo i Lewo wybierz strefe, ktorej
gtosnosc chcesz zmienic.

7. Po wybraniu strefy mozesz zmieni¢ gtosnos¢ dzwieku za pomoca
przyciskéw Plus (+) i Minus (-).

8. Gdy skonczysz. mozesz wroci¢ do ustawien tonow, naciskajac raz
przycisk Namierzanie i Zatwierdz/Odrzu¢ lub wrdci¢ do gtéwnego
menu ustawien, naciskajac go dwukrotnie. Aby wrdci¢ do ekranu
gtoéwnego, nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia.




4.3 Czestotliwos¢ tonu

ﬂ Ustawienie to umozliwia dostosowanie czestotliwosci tonu
Ill dla kazdej ze stref.

Ustawienie to utatwia uzytkownikom czytelne identyfikowanie
obiektow za pomoca dzwiegku.

Czestotliwos¢ tonu mozna dostosowac niezaleznie dla kazdej
ze stref. Na przyktad; w trybie 6-tonowym mozesz dostosowac
czestotliwosct tonow niezaleznie kazdej z 6 stref.

Zakres ustawien czestotliwosci tonu wynosi od 1 do 30.

Park
2 Ustawienie czestotliwosci tonu ma wptyw tylko na
@ ®  aktualnie wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w
5 ot jednym trybie nie wptywaja na pozostate.
ote
Pola

Ustawienie czestotliwosci tonu nie dziata w trybie Ztote Pola
(Goldfield).

Regulacja czestotliwosci tonu
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz ustawienie
tonu za pomoca klawiszy Prawo i Lewo.

2. Powyzej pojawi sie menu ustawien tondw z ikona plus (+) po lewej
stronie. Nacisnij raz przycisk Plus (+).

3. Za pomoca klawiszy Prawo i Lewo wybierz ustawienie
czestotliwo$¢ tonow (Tone Frequeency). Wybrane ustawienie
zostanie oznaczone ramka.
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4. Aby przej$¢ do ustawien, nacisnij przycisk Plus (+).

5. Czestotliwos¢ tonu wybranej strefy zostanie wyswietlona na
ekranie. Wybrana strefa zostanie wyswietlona numerycznie po
lewej stronie skali ID.

[EmEEE] ) 3L @

Wybrana @w —
strefa B

Wartos¢
czestotliwosci
tonu dla
wybranej
strefy
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6. Za pomoca klawiszy Prawo i Lewo wybierz strefe, ktorej
czestotliwosc tonu chcesz zmienic.

7. Po wybraniu strefy mozesz zmieni¢ czestotliwos¢ tonu za
pomoca przyciskow Plus (+) i Minus (-).

8. Gdy skonczysz, mozesz wroci¢ do menu ustawien tondw,
naciskajac raz przycisk Namierzanie i Zatwierdz/Odrzu¢ lub
wroci¢ do gtownego menu ustawien, naciskajac go dwukrotnie.
Aby wraci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij raz przycisk Zasilanie i
Ustawienia.

Réznice miedzy 2-Tony a 60-Tonow
Skala Target ID zarowno w trybie 2-tonowym, jak i 60-tonowym
jest podzielona na 2 strefy dla obiektéw zelaznych i niezelaznych.

Czestotliwo$¢ tonu mozna zaréwno dla Strefy-1 (S-1) jak i
Strefy-2 (S-2) ustawi¢ na dowolng wartos¢ z zakresu 1-30.
Uzytkownik moze rowniez ustawi¢ obie strefy tg sama wartosc.
Przy 60-Tonach ustawienie to uzywamy jednak w inny sposob.

W 60-tonach wartos¢ czestotliwosci dzwieku ustawiona
dla strefy-1 (Z-1) musi by¢ nizsza niz warto$¢ czestotliwosci
dzwieku ustawionej dla strefy-2 (Z-2). Na przyktad: jesli wartosc¢
czestotliwosci dzwigku ustawiona dla strefy 2 wynosi 20, warto$¢
czestotliwosci dzwieku dla strefy 1 powinien zawiera¢ sie w
zakresie od 1do 19. Dotyczy to rowniez P-Tone Pitch.

Niska Wysoka
czestotliwos¢ tonu czestotliwos¢ tonu

ﬂlll .<< Poziomy czestotliwosci tonéw >>. ﬂl|l
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4.4 Granice tonow

n Granice tonow (Tone Break] pozwala przesuna¢ punkt
<« rozdzielajacy strefy grup ID.

Domysine ustawione punkty Tone Break moga w konkretnych
warunkach nie gwarantowa¢ prawidtowego podziatu wedtug
rodzajow wystepujacych obiektow. Za pomoca ustawienia Tone
Break mozna dostosowa¢ punkty poczatkowe/koncowe stref
grup ID.

Park
§ Ustawienie Tone Break ma wptyw tylko na aktualnie
8 BE wybrany tryb pracy; zmiany dokonane w jednym
al=22  trybie nie wptywaja na pozostate.
Pola

Gdy liczba tonoéw wynosi 1, nie mozna zmieni¢ Tone Break. Dlatego
ustawienie Tone Break nie wystepuje w trybie Ztote Pola (Goldfield).

Regulacja granic tonéw Tone Break
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz ustawienie
tonu za pomoca klawiszy Prawo i Lewo.

2. Powyzej pojawi sie menu ustawien tonow z ikonga plusa (+) po
lewej stronie. Nacisnij raz przycisk Plus (+).

3. Za pomoca klawiszy Prawo i Lewo wybierz ustawienie Tone
Break. Wybrane ustawienie zostanie wyswietlone w ramce.
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4. Aby przejé¢ do ustawien, nacisnij przycisk Plus (+).

5. Na ekranie zostanie wyswietlony punkt Tone Break wybranej
strefy. Numer wybranej strefy zostanie wyswietlony po lewej
stronie skali ID.
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6. Za pomoca klawiszy Prawo i Lewo wybierz strefe, dla ktorej
chcesz zmieni¢ punkty Tone Break.

7. Po wybraniu strefy mozesz zmieni¢ punkt graniczny Tone Break
za pomoca przyciskow Plus (+) i Minus ()

8. Gdy skonczysz, mozesz wroci¢ do ustawien tondw, naciskajac
raz przycisk Namierzanie & Zatwierdz/Odrzuc¢ lub wroci¢ do
gtownego menu ustawien, klikajgc go dwukrotnie. Aby wrdéci¢ do
ekranu gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia.
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4.5 Poziom sygnatu progowego Threshold

Dzieki sygnatowi progowemu uzytkownik otrzymuje

tatwiejsza identyfikacje obiektow, a funkcja ta sprawia,
ze stabe sygnaty dzwiekowe matych obiektow, takich
jak samorodki ztota, sa lepigj styszalne.

Gdy aktywujesz funkcje sygnatu progowego Threshold Level, The
LEGEND generuje dzwiek, ktory jest stale styszalny w tle i ten
dzwiek jest nazywany ,sygnatem progowym” (Threshold).

Zakres regulacji sygnatu progowego wynosi od 0 do 30.

Czestotliwo$¢ sygnatu progowego moze byc¢ regulowana przez
ustawienie czestotliwosci tonu progowego (patrz 4.6 Czestotliwosc¢
sygnatu progowego (str.23)).

Park Ustawienie poziomu sygnatu progowego ma
° wptyw tylko na aktualnie wybrany tryb pracy;
Bm zmiany dokonane w jednym trybie nie wptywaja
= Ztote na pozostate.

Pola
Regulacja poziomu sygnatu progowego Threshold
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz ustawienie
tonu za pomoca klawiszy Prawo i Lewo.

Pole

2. Powyzej pojawi sie menu ustawien tonow z ikong plusa (+) po
lewej stronie. Naci$nij raz przycisk Plus (+).

3. Za pomoca klawiszy Prawo i Lewo wybierz ustawienie Poziom
sygnatu progowego (Threshold Level). Wybrane ustawienie zostanie
wyswietlone w ramce.
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4. Aktualny poziom sygnatu progowego zostanie wyswietlony na
ekranie. Mozesz zmieni¢ poziom sygnatu progowego za pomoca
przyciskow Plus (+) lub Minus (-).

5. Aby wraci¢ do ustawien, nacisnij raz przycisk Namierzanie i
Zatwierdz/0drzu¢. Aby wraci¢ do ekranu gtoéwnego, naciénij raz
przycisk Zasilanie i Ustawienia.

Sygnat progowy a dyskryminacja

W trybach Park, Pole, Plaza
W momencie wuykrycia obiekty dyskryminowanego, sygnat
progowy wyciszy sie.

Sygnat progowy

Poomweiszenie N/
/ Obiekt dyskryminowany

W trybie Ztote Pola (Goldfield)
The LEGEND nie reaguje poziomem sygnatu progowego gdy
znajdzie obiekt dyskryminowanuy.

Sygnat progowy

Poziom wyciszenia

/ Obiekt dyskryminowany

Domysiny poziom sygnatu progowego

Poziom sygnatu progowego Threshold bezposrednio wptywa
na gtebokos¢ wuykrywania mniejszych i gtebiej zalegajacych
obiektéw. Jesli poziom ustawiony jest zbyt nisko (Q), stabe sygnaty
mniejszych lub gtebiej zalegajacych obiektow moga zostac
przeoczone. Jesli poziom sygnatu progowego jest ustawiony
zbyt wysoko (30), urzadzenie bedzie gtosniejsze, dzwiek sygnatu
progowego bedzie gtosniejszy, a sygnaty dla roznych ID nie bedag
rozrozniane. Dlatego zaleca sie dostosowanie poziomu sygnatu
progowego w taki sposob zeby moc ustysze¢ rdznice pomiedzy
réznymi obiektami.

Wysoki poziom
sygnatu
progowego (30)

Duzy sygnat

Maty sygnat

Optymalny poziom
sygnatu progowego

Duzy sygnat

Maty sygnat

progowego

Niski poziom sygnatu
progowego (0)

Duzy sygnat

Maty sygnat

Poziom sygnatu progowego
Hatas




4.6 Czestotliwos¢ sygnatu progowego Threshold

il Ustawienie to stuzy do regulacji czestotliwosci tonu
sygnatu progowego w tle. Posiada bardzo szeroki zakres
regulacji czestotliwosci sygnatu progowego od 1do 30.

Park ; WOSE
Zmiana czestotliwosci sygnatu progowego wptywa
tylko na aktualnie wybrany tryb pracy; zmiany

§ dokonane w jednym trybie nie wptywaja na

Ztote  pozostate.
Pola

Pole

Regulacja czestotliwosci sygnatu progowego Threshold
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz ustawienie
tonu za pomoca klawiszy Prawo i Lewo.

2. Powyzej pojawi sie menu ustawien dzwiekow z ikong plusa (+)
po lewej stronie. Naci$nij raz przycisk Plus (+).
3. Za pomoca klawiszy Prawo i Lewo wuybierz ustawienie

Czestotliwosc sygnatu progowego (Threshold Frequency). Wybrane
ustawienie zostanie wyswietlone w ramce.
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4. Aktualna czestotliwos¢ sygnatu progowego  zostanie
wyswietlona na ekranie. Wybierz czestotliwos¢ sygnatu progowego
za pomoca przyciskéw plus (+) lub minus (-).

5. Aby wrdci¢ do ustawien, nacisnij raz przycisk Namierzanie i
Zatwierdz/0drzu¢. Aby wrdci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij raz
przycisk Zasilanie i Ustawienia.

Domysine wartosci czestotliwosci sygnatu progowego Threshold

PARK 10
POLE 10
PLAZA 10
ZtOTE POLA 13

Niska czestotliwos¢ Wuysoka czestotliwos¢

sygnatu progowego sygnatu progowego

Sl )80 SN

Zakres czestotliwosci
sygnatu progowego

5. Profile uzytkownika

W The LEGEND mozesz stworzy¢ i zapisa¢ swoje wtasne 4
profile uzytkownika.

Jest to Swietna mozliwos¢ dla uzytkownikow, aby zachowat
wtasne, zoptymalizowane ustawienia |1 uzyska¢ do nich
natychmiastowy dostep w dowolnej chwili.

Wszystkie profile uzytkownikow w The Legend maja poczatkowo
ustawienia domysine.

Domuyslinym profilem uzytkownika jest profil 1.

Aktualnie uzywany numer profilu uzytkownika jest wyswietlany w
sekgji informacuyjnej u gory ekranu.
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Menu profili uzytkownika
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz ustawienie
profil uzytkownika (User Profile) za pomoca klawiszy Prawo i Lewo.

o
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2. Na ekranie pojawi sie ikona plusa (+). Naci$nij raz przycisk Plus

(+)
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Zmiana aktywnego profilu uzytkownika

Profil uzytkownika w menu User Profile mozesz zmieni¢ za
pomoca przyciskow Plus (+) i Minus (-). Numer wybranego profilu
uzytkownika zostanie wyswietlony na ekranie.
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Wuybrany profil uzytkownika bedzie aktywny dopiero po wyjsciu
z menu User Profile. Aby wraci¢ do menu ustawien, nacisnij jeden
raz przycisk Namierzanie i Zatwierdz/0drzuc.

Zapisywanie profilu uzytkownika

The LEGEND sledzi wszystkie zmiany dokonywane w ustawieniach
i nawet jesli nie zapiszesz ich w profilu uzytkownika, po wytaczeniu
i ponownym witaczeniu urzadzenie zawsze uruchomi sie z ostatnio
zapisanymi ustawieniami.

Jesli jednak chcesz zapisa¢ swoje ustawienia dla konkretnej
lokalizacji, mozesz zapisac je w profilu uzytkownika.

1. Aby zapisac ustawienia w wybranym profilu uzytkownika, po
wybraniu numeru profilu uzytkownika w menu User Profile naci$nij
i przytrzymaj przycisk Namierzanie i Zatwierdz/Odrzu¢.

Po zapisaniu profilu uzytkownika na ikonie uzytkownika pojawi sie
znak zatwierdzenia.

2. Aby wrdci¢ do menu ustawien, nacisnij raz przycisk Namierzanie
i Zatwierdz/Odrzuc.

WAZNE! Po zapisaniu profilu uzytkownika, jesli uzyjesz
tego profilu jako aktywnego profilu uzytkownika, wszystkie
wprowadzone zmiany zostana zapisane automatycznie.

Aby zachowact zapisane ustawienia. musisz wybrac inny profil
uzytkownika jako aktywny profil uzytkownika.

Resetowanie profilu uzytkownika do wartosci poczatkowych

1. Aby wuybrac zapisany profil uzytkownika, ktory chcesz
zresetowac uzyj przyciskow Plus (+) i Minus () w menu User
Profile.

2. Po wybraniu zapisanego profilu staja sie funkcjonalne przyciski
Prawo i Lewo. W przypadku niezapisanych profili uzytkownikow
przyciski te nie dziataja.

3. Naciskajac przyciski Prawo i Lewo zobaczysz ikony zapisywania
i resetowania.

4. Aby zresetowac profil uzytkownika, wybierz ikone resetowania,
a nastepnie nacisnij i przytrzymaj przycisk Namierzanie i
Zatwierdz/Odrzu¢. Zniknie znacznik zatwierdzenia na ikonie w
profilu uzytkownika.

5. Aby wrdci¢ do menu ustawien, nacisnij raz przycisk Namierzanie
i Zatwierdz/0drzuc.

825

Zapisz swoje ulubione ustawienia dla roznych lokalizacji i/lub
obiektow osobno w kazdym trybie dla kazdego z 4 profili
uzytkownikow. tacznie masz az 16 roznych zestawdw ustawien!

UWAGA: Podczas zapisywania profilu uzytkownika zostang
zapisane wszystkie ustawienia we wszystkich trybach. Nie
mozna zapisat ustawien tylko w jednym, okreslonym trybie
pracy.

Powrét do ustawien fabrycznych

Po wuybraniu profilu uzytkownika w menu ustawien, nacisnij i
przytrzymaj przycisk Namierzanie i Zatwierdz/Odrzu¢, az na
ekranie pojawig sie litery Fd. Fd zniknie po 2 sekundach.

Dtugie nacisniecie
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6. Podswietlenie wyswietlacza

. ) Umozliwia
¥~ | wyswietlacza zgodnie z osobistymi preferencjami.

dostosowanie poziomu pods$wietlenia

Zakres regulacji wynosi od O do 6 i od A1 do A6 . Na poziomie O
pods$wietlenie jest wytaczone. Na poziomach 1-6 bedzie swieci¢ w
sposob ciggty. Na poziomach A1-A6 zapala sie tylko na krotki
czas po wykryciu obiektu lub podczas poruszania sie po menu, a
nastepnie gasnie.

Park
PIFI2 Ustawienie to jest wspdlne dla wszystkich trybow
g BIG - pracy. zmiany w jednym z trybow dziatajg we
o wszystkich pozostatych trybach.
Ztote
Pola

Ciagta praca podswietlenia wptynie negatywnie na zuzycie
energii, co nie jest zalecane. Po wuytaczeniu i ponownym
wtgczeniu urzadzenia ustawienie podswietlenia jest przywracane
do ostatnio uzytego poziomu. Ustawienie to jest wspolne we
wszystkich trybach pracy; zmiana dokonana w dowolnym trybie
obejmuje rowniez pozostate tryby.

Regulacja podswietlenia wyswietlacza

1. Naci$nij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz
podswietlenie za pomoca klawiszy Prawo i Lewo. Biezaca wartosc
zostanie wy$wietlona na ekranie.
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2. Zmien poziom pod$wietlenia za pomoca przyciskow Plus (+) i
Minus (-).

3. Aby wrocic¢ do ekranu gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie
i Ustawienia.

Gdy podswietlenie jest wtaczone, bedzie wyswietlana ikona
podswietlenia w sekcji informacyjnej u gory ekranu.
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7. Wibracje

l" Funkcja ta daje uzytkownikowi informacje po wuykryciu
'J obiektu, wywotujac efekt wibracji.

Wibracje moga by¢ uzywane niezaleznie lub razem z sygnalizacja
audio. Gdy sygnalizacja dzwiekowa jest wytaczona, wszystkie
sygnaty podczas pracy urzadzenia sa przekazywane
uzytkownikowi wytacznie jako wibracje.

Zakres wibracji posiada zakres od O do 5. Przy wartosci O
wibracje sa wytaczone. Moc efektu wibracji moze sie roznic w
zaleznosci od gtebokosci obiektu i predkosci przemiatania.
Ustawienie to jest wspolne we wszystkich trybach wyszukiwania.

Park

P[F

Ustawienie to jest wspolne dla wszystkich trybow

Pole

8 BlG pracy; zmiany w jednym z trybow dziataja we
a=Ce  Wszystkich pozostatych trybach.
Pola

Gdy wuytaczysz i wtaczysz ponownie urzadzenie, wibracje beda
ustawione na ostatnim wybranym poziomie.

Regulacja mocy wibracji

1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz wibracje za

pomoca klawiszy Prawo i Lewo. Biezaca wartost zostanie
wyswietlona na ekranie.
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2. Mozesz zmieni¢ poziom za pomoca przyciskéw Plus (+] i Minus
-)

3. Aby wraci¢ do ekranu gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie
i Ustawienia.

Gdy wibracje sa wtaczone, ikona wibracji zostanie wyswietlona w
sekcji informacyjnej u gory ekranu.
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Nawet jesli wibracje sa wtaczone, nie beda dziataty w menu
ustawien. Dziataja tylko na ekranie gtownym.
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8. Latarka LED

\I11/) Jest to latarka uzywana do oswietlania skanowanego
W | obszaru podczas poszukiwan w nocy lub w ciemnych

miejscach.

Latarka LED nie dziata, gdy urzadzenie jest wytaczone. Uzywanie
latarki LED zaleca sie wtaczanie tylko wtedy, gdy jest to konieczne,
poniewaz jej dziatanie zuzywa dodatkowa energie z baterii.

Latarke LED mozna ustawi¢ na O (wuytaczona) lub na 1 (wtaczona).
Latarka LED zawsze bedzie wytaczona przy kazdym uruchomieniu
detektora.

W+aczanie i wytaczanie latarki LED

1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz latarke LED
za pomoca klawiszy Prawo i Lewo. Aktualna warto$¢ zostanie
wyswietlona na ekranie: O (wutaczona) lub 1 (wtaczona).

2 & > 2FQDX

2. Whacz lub wuytacz latarke LED za pomoca przyciskéw Plus (+) i
Minus (-).

3. Aby wracic¢ do ekranu gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie i
Ustawienia.

Gdy latarka LED jest wtaczona, zostanie wyswietlona ikona latarki
w sekcji informacyjnej u gory ekranu.
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9. Bluetoothe

Funkcja ta stuzy do wtaczania i wytaczania potaczenia
ea bezprzewodowego Bluetoothe.
Bluetoothe mozna ustawi¢ na O (wytaczone) lub 1 (wtaczone). Gdy

wytaczysz i witaczysz detektor, zacznie on pracowac z ostatnio
wybranym ustawieniem.

"

Wtaczanie/wytaczanie potaczenia Bluetoothe

1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz Bluetoothe za
pomoca klawiszy Prawo | Lewo. Biezaca warto$¢ zostanie
wyswietlona na ekranie.

2 & 2 FQD

2. Mozesz zmieni¢ warto$¢ za pomoca przyciskow Plus (+) i Minus (-).

3. Po wtaczeniu potaczenia bezprzewodowego zacznie migac ikona
stuchawek Bluetooth w sekcji informacyjnej u gory ekranu.

Urzadzenie wyszuka stuchawki, z ktorymi zostato wczesniej
sparowane, i sprobuje sie z nimi potaczyc. Zapobiega to taczeniu sie
urzadzenia z innymi urzadzeniami Bluetoothe, gdy ustawienie
Bluetoothe jest wtaczone. Jesli chcesz sparowac urzadzenie z innymi
stuchawkami Bluetoothe niz te, z ktérymi byto sparowane wczesnie),
musisz usunac¢ sparowane stuchawki z pamieci.

Po sparowaniu z dowolnymi stuchawkami Bluetoothe (Stuchawki
Nokta Makro BT lub innel, w sekcji informacyjnej zostanie
wyswietlona jedna z ponizszych ikon:

a3

ﬂ *LL Potaczono stuchawki aptX™ Low Latency.

Potaczono standardowe stuchawki Bluetoothe.

g 27

4. Aby wroci¢ do ekranu gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie i
Ustawienia.

Aby uzyskac¢ bardziej szczegotowe informacje na temat stuchawek
Nokta Makro BT, zapoznaj sie z instrukcjg dotaczona do stuchawek.

Usuwanie sparowanych stuchawek z pamieci urzadzenia

Jesli w trybie Bluetooth® wcisniesz i przytrzymasz przycisk Namierzanie
i Zatwierdz/Qdrzu¢, wyswietla sie litery ,Fd" na ekranie przez 2 sekundy,
a lista stuchawek, ktére byty wczesniej sparowane z urzadzeniem,
zostanie usunieta. Jesli chcesz po tym sparowac nowa pare stuchawek,
musisz ponownie postepowac zgodnie z instrukcja parowania.
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Po sparowaniu stuchawek z urzadzeniem, stuchawki wytacza sie
automatycznie w celu oszczedzania energii jesli dzwiek nie bedzie
przesytany do stuchawek przez 14 minut.

Jednoczesne stuchanie dzwieku przez gtosnik i stuchawki
Bluetooth®

Po wybraniu ustawienia Bluetoothe, jesli stuchawki Bluetooths sa
sparowane, nacisnij przycisk strzatak w gére i wybierz 2.

Wyswietlanie wersji Bluetooth®

Gdy stuchawki Bluetooth® sa sparowane z urzadzeniem i
wybrane sa ustawienie Bluetooth®, nacisnij i przytrzymaj przycisk
Dyskryminacji. Wersja uktadu Bluetooth® zostanie wyswietlona w
sekcji zegara. Po zwolnieniu przycisku ponownie zostanie
wyswietlony zegar.

532 to aktualna wersja oprogramowania Bluetooth®.

530 to poprzednia wersja oprogramowania Bluetooth®.

10. Zegar
@ The LEGEND posiada wbudowany zegar, ktory znajduje sie
W prawym gornym rogu ekranu.
Ustawianie zegara

1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz ustawienie
zegara za pomoca klawiszy Prawo i Lewo.
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2. Na ekranie pojawi sie ikona plusa (+). Nacisnij raz przycisk Plus (+).

3. W prawym gornym rogu zobaczysz liczby i mata linie pod nimi.
Linia bedzie pod sekcjg zegara. Za pomoca przyciskow Plus (+) i
Minus (<) najpierw wuybierz opcje zegara 24-godzinnego lub
12-godzinnego (jesli wybrany jest zegar 12-godzinny, pojawi sie
litera A dla AM lub litera P dla PM).
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4. Nastepnie za pomoca klawiszy Prawo i Lewo wybierz godzine i
minuty oraz ustaw czas przyciskami Plus (+) i Minus (-).

5. Aby wrdci¢ do menu ustawien, nacisnij raz przycisk Namierz i
Zatwierdz/0drzuc.

6. Aby wroci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij raz przycisk Zasilanie
i Ustawienia.

11. Sledzenie czasu Time Tracking

The LEGEND oferuje uzytkownikom unikalng funkcje;
8 sledzenie czasu. Poczawszy od pierwszego uruchomienia,
zlicza czas uzytkowania i moze wyswietlic go na ekranie

po wybraniu tej funkgji.

Po wuybraniu funkcji $ledzenie czasu Time Tracking w ustawieni-
ach, uzytkownik moze zobaczyc, ile czasu spedzit z The LEGEND
w formacie rok/miesigc/dzien/godzina.

Wyswietlanie czasu pracy
1. Naciénij raz przycisk Zasilanie i Ustawienia. Wybierz Time
Tracking za pomoca klawiszy Prawo i Lewo.
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2. W prawym gornym rogu mozesz zobaczyc, jak dtugo urzadzenie
byto aktywnie uzytkowane. Dla przyktadu, czas uzytkowania na
powyzszym ekranie to 1rok, 2 miesigce, 20 dni i 5 godzin.

3. Aby wraci¢ do ekranu gtéwnego, nacisnij raz przycisk Zasilanie
i Ustawienia.

KOMUNIKATY OSTRZEGAWCZE

Urzadzenie wytaczy sie samoczynnie po wyswietleniu na ekranie
jednego z ponizszych komunikatéw:

Sprawdz cewke (CC)

Informuje o problemie w obwodzie cewki. Moze byc to
problem ze ztaczem cewki. moze by¢ poluzowane lub
catkowicie odtaczone. Jesli posiadasz inny detektor z
takim samym ztaczem cewki, upewnij sie, ze przez
pomuytke nie podtaczono niewtasciwej cewki. Jesli
zadne z powyzszych nie wystepuje. oznacza to. ze
cewka lub jej kabel mogty ulec uszkodzeniu. Jesli
problem nie ustapi po zmianie cewki na sprawng, moze
to oznaczac problem z obwodem sterujgcym cewki.

Roztadowany akumulator (Lo)

Na wuyswietlaczu pojawia sie komunikat ,Lo" gdy
akumulator jest catkowicie wyczerpany. Urzadzenie
wytaczy sie samoczynnie.

Lo

Btad systemowy (SE)

Jesli urzadzenie wytaczy sie po tum ostrzezeniu, wtacz
je ponownie. Je$li problem bedzie sie powtarzat, zresetu;j
urzadzenie, naciskajac 1 przytrzymujac  przycisk
zasilania i ustawien przez 30 sekund. Jesli problem nadal
wuystepuje, skontaktuj sie z serwisem technicznym.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

The LEGEND posiada mozliwos¢ aktualizacji oprogramowania.
Wszystkie aktualizacje oprogramowania dokonane po wprowadzeniu
urzadzenia na rynek beda ogtaszane na stronie internetowej produktu
wraz z instrukcjami jak dokona¢ aktualizacji.

SE

Informacje o wersji systemu:

Wersja oprogramowania The LEGEND
bedzie wyswietlana w prawym gornym
rogu za kazdym razem, gdy wtaczysz
wykrywacz.

UWAGA: Jesli po aktualizacji urzadzenia
pojawi sie kod btedu E5 E5 w miejscu, w
ktorym  wyswietlana jest  wersja
oprogramowania, oznacza to, ze
aktualizacja nie zostata zainstalowana
poprawnie. W takim przypadku nalezy
ponownie przeprowadzi¢ aktualizacje
oprogramowania.

StUCHAWKI

The LEGEND jest wyposazony w bezprzewodowe stuchawki
Bluetoothe. Stuchawki Bluetooth® NIE sa wodoszczelne i nie nalezy
je narazac¢ na dziatanie wody.

Potaczenie bezprzewodowe dziata, pod warunkiem, ze panel sterujacy
urzadzenia jak i same stuchawki nie jest zanurzony w wodzie. Innymi
stowy, mozesz uzywac stuchawek bezprzewodowych podczas
poszukiwania w ptytkiej wodzie z cewka zanurzong pod woda. Nalezy
jednak pamietac, zeby nie zanurza¢ stuchawek bezprzewodowych w
wodzie.

W przypadku zanurzenia panelu sterowania pod woda, przestanie
dziatac¢ potaczenie bezprzewodowe. Do tego rodzaju poszukiwan nalezy
zakupi¢ nasze opcjonalne, przewodowe, wodoszczelne stuchawki Nokta
Makro do uzytku na ladzie | pod woda. Jesli nie zanurzasz stuchawek
pod woda a tylko panel sterujacy. to mozesz zakupi¢ nasze stuchawki
przewodowe Nokta Koss z wodoszczelnym ztaczem.

Jesli chcesz uzywa¢ The LEGEND z witasnymi przewodowymi
stuchawkami, wytacznie do uzytku na ladzie, mozesz zakupi¢ nasz
opcjonalny adapter do stuchawek przewodowych z wtykiem duzy
Jack 174"



Czestotliowsci pracy

Zakres czestotliwosci audio
Tryby pracy

Profile uzytkownika

llo$¢ tonow audio

Regulacja gtosnosci

Regulacja granic tonow
Regulacja czestotliwosci tonow
Regulacja sygnatu progowego Treshod
Dyskryminacja wybiorcza Notch
Strojenie do gruntu
Namierzanie

Przesuniecie czestotliwosci
Redukcja szumow

Wibracje

Czutosc

Zakres Target ID

Cewki

Wyswietlacz
Podswietlenie
Latarka LED
Waga

Dtugosc
Akumulator
Okres gwarancji

SPECYFIKACJA TECHNICZNA

- Multi(2). 4kHz, 10kHz, 15kHz, 20kHz, 40kHz

- Zmienna od 100Hz do 1200Hz

-4 (Park / Pole / Plaza / Ztote Pola)

4

60

- Tak

- Tak

- Tak

- Tak

- Tak

- Automatyczne / Reczne / Sledzenie gruntu

- Tak

- Tak

- Tak

- Tak

- 30 poziomow

- 01-60

: The LEGEND WHP: LG28 28cm (1) DD

: The LEGEND Pro Pack: LG28 28cm (11") DD i LG15 15¢m (6") DD
. Dedykowany LCD

- Tak

- Tak

:13kg (3.0lbs) tacznie z cewka

- Regulowana w zakresie 63cm - 132cm (25"-52")
- Litowo-Polimerowy 5050mAh

- 3 lata

Znak stowny i logo Bluetoothe sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Bluetooth SIG, Inc.

Qualcomme aptX™ to produkt firmy Qualcomm Technologies, Inc.

Nokta Detectors zastrzega sobie prawo do zmiany projektu, specyfikacji lub akcesoriow bez powiadomienia i bez zadnych

zobowiagzan ani odpowiedzialnosci.
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